UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Mal
« Bridge, &dven kallat kontraktsbridge, spelas av fyra personer i tva fasta par dar Nord och Syd spelar mot Ost och

Vast och det galler att vinna s& mycket poang som majligt.

« Ett stick, alltsa nar varje spelare har spelat ett kort, raknas mot kontraktet, alltsa l6ftet om hur manga stick sidan
ska ta.

Forberedelser

« En vanlig kortlek med alla 52 kort delas sa att var och en far 13 kort och korten raknas med ess hogst ned till
tvaor.

* Turen att ge roterar medurs efter given och givaren bérjar budgivningen.

« Ett bud anger ett antal stick och en trumffarg, eller sang som betyder spel utan trumf, och budets siffra &r stick
utover de forsta sex.

« Budens fargordning fran hogst till Iagst ar sang, spader, hjarter, ruter och klover och lagsta bud ar ett kiéver och
hogsta ar sju sang.

Sa spelar ni
1 Budgivning
« P4 sin tur kan en spelare passa, avge ett hogre bud eller dubbla.
« Ett bud maste vara hogre an tidigare bud om nagot bud finns.
« Budsystem, alltsd 6verenskommelser mellan parets spelare om vad buden lovar, styr vad buden betyder.

2 Pass, dubbelt och slut

« Den som har passat far senare bjuda, dubbla eller redubbla.

« Dubbelt far bara sdgas mot motstandarnas senaste bud och redubbelt far bara sdgas mot motstandarnas
dubbling av det egna budet.

e Budgivningen slutar med tre pass i féljd och fyra pass i forsta varvet ger rundpass och ny giv.

3 Spelforare och trakarl

« Den som i den vinnande sidan forst namnde kontraktets valor blir spelférare och partnern blir trakarl, alltsa den
som lagger upp sina kort och sedan ar passiv.

« Sidan som gjorde slutbudet ska forsoka spela hem kontraktet och de andra tva ar forsvarsspelare som forsoker
hindra spelforaren fran att ta de stick som kontraktet kraver.

« Spelféraren spelar bade sina egna kort och trékarlens kort.

4 Utspel och stickspel

 Spelaren till vanster om spelforaren gor utspelet i forsta sticket.
« Efter utspelet laggs trakarlens 13 kort upp och spelféraren véljer vilket av trékarlens kort som spelas.
« Den som har utspelsfargen maste folja den och den som saknar fargen far spela valfritt kort.

» Hogsta trumf vinner om trumf finns och annars vinner hégsta kortet i utspelsfargen.
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« Den som vinner sticket spelar ut till nasta och en giv har 13 stick.

Poang

« Vid hemspelat kontrakt foérs poang under linjen for varje stick utdéver sex som bjudits och tagits och poédngen
skrivs under linjen och réknas till game.

« Klover eller ruter ger 20 poang per sadant stick och hjarter eller spader ger 30 poang per sadant stick.
 Utan trumf ger det forsta sticket 40 poéng och varje foljande stick 30 poang.

« Ett game vinns av det lag som forst far 100 poang eller mer for hemspelade kontrakt, vid behov éver flera givar,
och utgang kraver tre sang, fyra hjarter eller spader, eller fem klover eller ruter.

« Den sida som forst vinner tvd game vinner rubbern och bonusen ar 700 vid tvd game mot noll och 500 vid tva
game mot ett.

« Sarbar ar den sida som redan vunnit ett game i rubbern och en sarbar sida har hogre bonusar och hogre straff
an en sida som inte &r sarbar.

» Dubbelt och redubbelt hojer vardet vid vinst och straffen vid bet.

* Om kontraktet var dubblat dubblas stickpo&angen under linjen och om det var dubblat och redubblat multipliceras
stickpoéangen med 4.

« Varje odubblat understick kostar 50 nar sidan inte &r sarbar och 100 nar den ar sarbar.
« Lillslam &r tolv stick och storslam ar tretton.
« Lillslam ger 500 i bonus nar sidan inte ar sarbar och 750 nar den &r sarbar.

« Storslam ger 1000 i bonus nar sidan inte ar sarbar och 1500 nar den &r sarbar.

Slut

« Tar den spelforande sidan lika manga stick som budgivningen bestamde eller fler far den sidan poang och fler
stick an kontraktet kraver kallas dverstick.

« Tar den spelférande sidan farre stick an den atagit sig far motstandarna poang.

» Om kontraktet uppfylls tillfaller kontraktspoangen spelférarens sida och om kontraktet inte uppfylls far
spelforarens motstandare straffpoang for for fa stick.

« | exemplet blir Nord spelforare i fyra spader och ska ta minst tio stick.

Varianter

Chicago:

 Chicago spelas av fyra personer over fyra givar.

« Giv ett har givare Nord och ingen sida sarbar och giv tva har givare Ost och Nord och Syd sérbara.

« Giv tre har givare Syd och Ost och Vést sérbara och giv fyra har givare Vast och bada sidor sérbara.

» Gamebonus i Chicago &ar 500 nar sidan ar sarbar och 300 nar sidan inte ar sarbar.
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Minibridge:

* Minibridge spelas som vanlig bridge med fyra spelare i tva par, en trakarl och kamp om stick men budgivningen
ar borttagen.

* Budgivningen &r ersatt av en procedur som bestdmmer spelférare och om spelet ar sang eller har en trumffarg.

« Varje spelare sager i tur och ordning med start hos givaren sin poangsumma och paret med hdgst sammanlagd
poang spelar kontraktet och spelférare ar den i paret som har flest poang.
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Givprotokoll for Bridge. Fyll i spelarnas namn fére start och anvand en rad per giv eller omgang.
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