QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Conquian

o
Mal
« Vinn given genom att melda exakt elva kort i grupper och sekvenser, dar meldar ar de kombinationer ni lagger ut

pa bordet for att n& malet.

* Spelet rdknas som den ursprungliga rummyformen i USA och som ursprung till senare vasterlandska
rummyspel.

Forberedelser

« Ni ar tv& spelare och anvander 40 kort utan atta, nio och tia, med valdrerna ess till sju plus knekt, dam och kung.
Ar ni tre vid bordet sitter en Gver.

« Varje spelare far tio kort ett i taget och resten laggs som talong, alltsd den nedvanda hégen som ni vander nya
mittkort frn, och inget startkort vands upp.

 Forsta givaren véljs med en enkel slumpmetod och sedan turas ni om att ge, och ingen kortvéxling sker fore
spelet.

Sa spelar ni

1 Vand forsta mittkortet

« Icke givaren vander talongens dversta kort som forsta mittkort, alltsa det enda 6ppna kortet i mitten som ni
antingen meldar eller avvisar.

» Handkort far bara meldas tillsammans med mittkortet och bara ett mittkort i taget ar tillgangligt.

2 Melda mittkortet

« Meldar ni mittkortet, alltsd lagger ut det pa bordet i en kombination, anvander ni minst tva handkort fér en ny
kombination eller bygger pa en egen giltig kombination.

« Ni far samtidigt lagga ut fler handkort om melden &r giltig, och turen slutar med att ni kastar ett handkort till
mitten av bordet.

3 Avvisa mittkortet

« Avvisar ni mittkortet lagger ni det i en nedvand avfallshdg och vander nésta talongkort som nytt mittkort, som ni
meldar eller lamnar at motstandaren.

« | fortsattningen anvander ni det mittkort som motstandaren kastade eller lamnade och turen att spela alternerar.

4 Giltiga kombinationer

« Giltiga kombinationer ar grupper om tre eller fyra kort med samma valor och sekvenser om tre till atta kort i
samma farg i fljd, dar knekt foljer efter sju och ess alltid ar lagt.

« Darfér maste ni ha minst tva kombinationer for att na elva kort.

5 Lagg om och tvinga

« Egna meldar, alltsd era utlagda kombinationer, far laggas om om de forblir giltiga, men ni far inte lagga pa
motstandarens meldar.

« Passar mittkortet i en av era synliga meldar kan motstandaren krava att ni lagger dit det, och da kan ni inte
vagra.
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Partier
« Varje giv ar ett eget parti som ni vinner eller férlorar.

« Efter en oavgjord giv kan nasta giv raknas som tva partier.

Sa slutar given

« Given slutar nar ndgon meldar mittkortet tillsammans med alla kvarvarande kort pd handen sa att meldarna pa
bordet bestar av elva kort, och tio meldade kort plus kast av det sista kortet racker inte.

« Ar talongen tom fortsatter ni om mittkortet kan meldas, och férst nar det inte kan anvandas blir given oavgjord.
Varianter
Mexikansk form:

» Mexikansk form ger atta kort var, och ni vinner nar nio kort &r meldade. Dar valjer varje spelare ett oonskat kort
och skickar det med baksidan upp till spelaren till hdger.

Paco:

 Paco anvander 200 kort fran fem spanska lekar.
Navajo Tens:

» Navajo Tens anvander 80 kort.

Aldre giv:

» Grundspelet kan ocksa ges pa ett aldre satt, dar tio kort delas i fem par om tva kort.
Melddversikt for Conquian.

hjarter knekt, ruter knekt, kiéver

Grupp knekt tre eller fyra kort med samma valor

Sekvens kléver sex, kléver sju, kiéver knekt tr? b & Ifqrt | samma farg i fold
dar knekt foljer efter sju

Ogiltig foljd ruter dam, ruter kung, ruter ess ess ar alltid 1agt
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