QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Dou Di Zhu

Mal

 Dou Di Zhu &r ett kinesiskt climbingspel i forsta hand for tre spelare dar jordagaren spelar ensam mot tva
bonder. Den som forst spelar ut hela handen vinner given.

« Rangordningen gar fran rod joker hogst till trea lagst och tvéan star 6ver esset. Fargerna spelar ingen roll.
Forberedelser

e Basversionen anvander 54 kort med rod och svart joker.

« Ett uppkort sticks in mitt i hégen foére dragningen och den som drar det bjuder forst.

« Korten tas frén hogen ett i taget moturs tills varje spelare har 17 kort. De tre sista korten lamnas nedatvanda till
efter budgivningen.

Sa spelar ni
1 Bud

« Budgivningen gar moturs.

» Mojliga bud ar 1, 2 och 3 och varje spelare far passa eller bjuda hdgre an liggande bud.
« Tva pass i foljd eller bud 3 avslutar auktionen och hdgsta budet blir jordagare.

« Jordagaren far de tre korten och har da 20 kort.

2 Budexempel

« A passar, B bjuder 1, C passar, A bjuder 2 och B och C passar sa A blir jordagare med insatsen 2. Passar alla
tre kasseras given och korten tas om.

3 Turer

« Jordagaren leder med en giltig kombination.

« Nasta spelare lagger samma typ med samma antal kort och hogre valor eller passar.

« Ett pass stanger inte senare turer i samma runda.

« Tva pass i foljd avslutar rundan och den som spelade sist leder om med valfri giltig typ.
« Utspelet gar moturs.

4 Kombinationer

« Giltiga typer ar enskilt kort, par, triss, triss plus enskilt, triss plus par, félid om minst fem kort i rad fran trea till ess
utan tvaor och jokrar, parfolijd om minst tre par i rad fran trea till ess, trissféljd om minst tva trissar i rad, trissféljd
med tillagg dar tillaggen ar enskilda kort eller par och aldrig blandade, fyrtal plus tva enskilda kort samt fyrtal plus
tva par.

« Triss plus enskilt ar en triss med valfritt ensamt kort tillagt, till exempel 6-6-6-8.
5 Bomb och raket
« Vid jamforelse avgor bara trissen sa 9-9-9-3 slar 8-8-8-A.

« En bomb ar fyra kort av samma valor och far laggas pa vilken kombination som helst.
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* Mot en annan bomb avgor valoren.
« En raket ar bada jokrarna och slar allt inklusive bomber.

6 Rundexempel

e Jordagare A leder med 3-3-3-9.
* B passar och C lagger 5-5-5-7 dar hogre triss avgor.
* A svarar med K-K-K-J och B svarar med A-A-A-3.

« C och A passar och B leder om fritt och lagger en fyra.

Betalning

« Tommer jordagaren handen forst betalar varje motstandare budet.

« Tommer en bonde handen forst betalar jordagaren budet till varje motstandare.

« Varje bomb eller raket dubblar betalningen for given.

« Bud 3 med tva bomber och raket ger 24 mot varje motstdndare eftersom bud 3 dubblas tre ganger till 24.

« Betalningen dubblas ocksa nar bonderna inte spelar ndgot kort eller nér jordagaren bara hinner spela sin forsta
kombination.

« Det forsta fallet kallas varbonus och det andra omvéand var.

Slut

« Jordagarens mal ar att bli av med alla kort forst. Bonderna vinner om ndgon av dem témmer handen fore
jordégaren och de bildar ett tillfalligt lag och vinner eller férlorar lika.

« Bonderna slar vanligen inte varandras kombinationer utan hjalper partnern att bli av med kort, till exempel
genom ett 1&gt enskilt kort nar partnern har ett kort kvar.

Varianter
Fyra spelare:

« Fyrspelarvarianten spelas med 108 kort och fyra jokrar. Varje spelare tar 25 kort, atta lamnas och jordagaren far
33.

« Dar tillats inga enskilda tillagg och raketen kraver alla fyra jokrarna.
Vildkort:
« | vildkortsvarianten slumpas ett fyrtal som vildkort efter att jordédgaren utsetts.

« Vildkort far inte sté for jokrar.
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Givprotokoll for Dou Di Zhu. Fyll i spelarnas namn fore start och anvand en rad per giv eller omgang.
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