UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Mal

 Gurka ar ett svenskt kortspel med vanlig kortlek for tre till atta spelare.

« Malet &r att inte visa det hogsta kortet nar alla vander upp sitt sista kort samtidigt.
« Den eller de som visar hogst far straffpoéang, alltsd poang som man vill undvika.

« Spelet bestar av flera givar, alltsd omgangar med utdelning och spel, och givaren roterar medsols. Det fortsatter
tills bara en spelare ar kvar.

Forberedelser

« Gurka spelas med en vanlig kortlek med 52 kort. Korten rangordnas efter valor, alltsa kortets varde, med ess
hogst och tvaa lagst. Farg saknar betydelse.

« Den som delar ut korten kallas givare, och rollen gar vidare i klockans riktning efter varje giv. Férhand, alltsa
spelaren till vanster om givaren, bdrjar.

« Korten delas ut ett och ett med bérjan hos forhand tills alla har sex kort. Spelade kort laggs 6ppet framfor den
som spelade dem.

Séa spelar ni

1 Stick och turordning

« | Gurka ar ett stick en omgang dar alla spelare i tur och ordning lagger varsitt kort.
« Forhand borjar det forsta sticket genom att spela ut, alltsa lagga stickets forsta kort, med ett valfritt kort.
» Den som lagt det hogsta kortet vinner sticket och spelar ut till nasta stick.

2 Lagg hogre eller lika, annars lagsta

« Lagg annars ett kort som slar kortet fore dig, alltsd ar hogre, eller som éar lika hogt.

« Saknar du ett sddant kort lagger du ditt lagsta kort.

 Du behdver inte sla stickets hogsta kort.

« Kravet att sla eller matcha féregdende kort nar du kan ar en husregel, alltsa en regel ni enas om vid bordet.
« Utan den far du lagga ditt lagsta kort aven nar du kan sla.

3 Ess och lika hdga kort

« Ett ess kan inte sl&s av ett ess direkt efter, och nasta spelare maste lagga sitt lagsta kort.

« Ar flera kort i samma stick lika htga och hogst vinner den som lade det sista av dem sticket och spelar ut néasta
stick.

4 Exempel med fyra spelare

« Forsta spelaren spelar ut en kung och andra spelaren lagger ocksa en kung.
« Tredje spelaren saknar kung eller ess och lagger sitt lagsta kort, en trea.
« Fjarde spelaren lagger en sjua, som slar trean men inte kungen.

< Andra spelaren vinner sticket med den sista kungen och spelar ut nasta.
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5 Sista kortet avgor given

» Nar det femte sticket ar klart har varje spelare ett kort kvar.
« Alla vander da upp det 6ppet samtidigt, och det sista sticket spelas normalt inte.

« Den eller de som visar hogst valor har forlorat given och far straffpoéang efter valéren.

Straffpoang

« Straffpoangen foljer kortets varde, fran 14 for ess ner till 2 for en tvaa. Ess ger 14 poang, kung 13, dam 12,
knekt 11 och tio till tvd lika manga poang som siffran.

« Visar tva spelare varsin dam som hdgsta kort far bada 12 poang. Ar din kung det hogsta kortet som visas far du
13 poang, och hade du redan 20 poang star du d& pa 33.

« Vid 30 poang ar spelaren ute och sags vara gurka. Kommer alla kvarvarande spelare upp i minst 30 poang efter
en giv slas ingen av dem ut i den given.

Slut

» Spelet fortsatter giv efter giv tills bara en spelare ar kvar. Den som sist blir kvar vinner.

Varianter
Dansk agurk:

« Dansk agurk &r en variant dar sju kort delas ut, och du maste lagga ett kort som ar minst lika htgt som det
hogsta som hittills lagts i sticket. Utslagning sker vid 21 poang, och spelet har ett extra liv, alltsad en ny chans
innan man ar utslagen.

Sju kort per spelare:

« Sju kort delas ut till varje spelare i en variant, men farre om spelarna ar fler an sju. D& spelas sju stick och det
sista sticket spelas fullt ut. Den som tar sista sticket far straffpoang efter vardet pa kortet hen vinner med.

Till 20 poéng:
« En annan variant spelas till 20 poang i stéllet for 30.
Kopain sig:

« Spelar ni om en insats, alltsd en summa som alla lagger i en gemensam pott, kan en utslagen spelare képa in
sig en gang. Hen betalar da en ny insats i potten for att vara med igen och gar in paA samma poang som den
spelare som har flest poang.

« Har den spelaren 24 poang bérjar den som koper in sig ocksa pa 24.
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Gurka poangblad. Fyll i spelarnas namn fore start och anvand en rad per giv eller omgang.
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