
Mål
• Undvik hjärter och spader dam

• Avsluta med lägst total

Förberedelser
• Fyra spelare och 52 kort utan trumf

• Dela ut 13 kort var medurs

• Skicka tre kort vänster höger mittemot eller håll

• Klöver två öppnar första sticket

Så spelar ni
1 Skicka tre kort

• Skicka tre kort nedvända vänster höger mittemot eller håll i turordning och se mottagna kort först när egna tre är
lagda.

2 Öppna med klöver två

• Den som har klöver två efter passningen spelar ut den till första sticket.

3 Följ färg

• Följ utspelsfärgen om du kan annars lägg valfritt kort.

4 Vinn sticket

• Högsta kortet i utspelsfärgen vinner sticket och vinnaren spelar ut nästa gång.

5 Bryt hjärter

• Hjärter får inte spelas ut förrän ett hjärter sakats i annan färg utom när handen bara har hjärter.

6 Skydda första sticket

• Lägg inte hjärter eller spader dam i första sticket när annat kort finns.

Poäng per giv
• Ett poäng per hjärter och tretton för spader dam

• Given ger alltid tjugosex poäng

• Månen ger noll och tjugosex var i huvudregeln alternativt minus tjugosex för skytten

När är partiet slut
• Partiet slutar när någon når eller passerar hundra

• Lägst total vinner
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Varianter
Varianter att komma överens om:

• Omnibus ger ruter knekt minus tio

• Tre spelare tar bort ruter två och får 17 var

• Fem spelare tar bort klöver två och får 10 var

• Passning kan hoppas över om ni kommer överens

Hjärter i korthet.

Term Vad det betyder

Passning Tre kort vänster höger mittemot håll
Öppning Klöver två efter passningen
Färgtvång Följ färg om du kan annars saka
Bryta hjärter Saka ett hjärter i annan färg
Poäng Ett per hjärter och tretton för damen
Månen Alla fjorton poängkort i given
Parti Till hundra lägst vinner
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