UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

o
Mal
« Hokm ar ett lagspel for fyra spelare i tva fasta par dar partner sitter mitt emot varandra. Malet &r att ta sju stick i
given och att forst nd sju poang i matchen.

Forberedelser
« Spelet anvander en vanlig lek med 52 kort fran ess till tvaa. Giv och spel gar moturs.
« Hakem ar den spelare som valjer trumf och leder det forsta sticket.

« Hakem utses genom att en spelare vander upp ett kort i taget at varje spelare moturs och den som forst far ett
ess blir hakem.

« Givaren delar ut alla kort i tre omgangar sa att varje spelare far 13 kort.

» Hakem far forst fem kort och valjer trumffarg innan partnern far nagra kort.

« Darefter far de ovriga tre spelarna fem kort var.

 Sedan ger andra omgangen fyra kort at varje spelare och tredje omgangen fyra kort at varje spelare.
e Trumf ar kort av en bestdmd farg som rangordnas hogre &@n alla andra kort.

« Inom varije farg galler ess, kung, dam, knekt, tio, nio, atta, sju, sex, fem, fyra, tre, tva dar ess ar hogst och tvaan
lagst.

 Trumffargen slar korten i de andra fargerna.

« Ett stick ar de kort som finns nér varje spelare har lagt ett kort och som vinnaren tar upp.
« Att spela ut &r att ta ett kort frdn handen och lagga det med bildsidan upp mitt pa bordet.
« En giv ar utdelningen av korten och den spelomgang som fdljer.

Sa spelar ni
1 Spela ut och folja farg

« Att leda ett stick ar att spela ut forsta kortet.

« Ledaren spelar ut ett valfritt kort frAn handen och 6vriga spelar ett kort var i turordning moturs.
« Den som har kort i den utspelade fargen méaste spela ett av dem, vilket kallas att folja farg.

« Den som saknar ledd farg far spela valfritt kort, &ven trumf.

2 Vinn sticket

» Hogsta trumfen vinner sticket, och utan trumf vinner hdgsta kortet i den ledda fargen.
« Stickvinnaren tar upp korten och leder néasta stick.

« Ar spader trumf och hjarter fem leds kan nasta spelare som saknar hjarter lagga spader sju och ta sticket fore
hjarter knekt och hjarter ess eftersom hogsta trumfen vinner.

Poang

* | Hokm ger en giv 1, 2 eller 3 poang beroende pa hur den vinns.
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« Vinst med 7 stick nar motstandarna tagit minst ett stick ger 1 poang.
 Hakems lag tar de forsta sju sticken, alltsa kot, ger 2 poang.

« Motstandarna tar de forsta sju sticken, alltsd hakem koti, ger 3 poang.

Slut
« Stickspelet stoppas vanligen nér ett lag tagit sju stick. Det laget vinner given och far poang.
* Forsta laget till sju poang vinner matchen.

« Vinner hakems lag given behaller hakem rollen, och annars gar den vidare till nasta spelare.

Varianter
Tva spelare:
» Med tva spelare anvands en talong, alltsd hdgen man drar nya kort fran, tills bada har 13 kort.

« Lat hakem valja trumf. Lat hakem lagga undan 3 kort dolt ur spelet och motstandaren lagga undan 2 kort dolt ur
spelet for att forma handerna, vilket kallas att kasta.

« Titta pa Gversta talongkortet. Behall det och kasta nasta kort dolt efter att du tittat pa det, eller kasta det dolt och
behall nasta kort. Turas om att dra pa detta satt tills talongen ar slut.

* Spela sedan sticken som med fyra spelare, och den forsta som tar sju stick vinner given och far 1 poang.
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Poangprotokoll for Hokm. Fyll i spelarnas namn fore start och anvand en rad per giv eller omgang.
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