QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Kasino

o
Mal
« Fanga havskort med lika varde eller summor

* Vinn matchen vid minst 16 poéng

Forberedelser

« 2 till 4 spelare och 52 kort

 Ge 4 handkort var och 4 6ppna havskort tva och tva
« Vanster om givaren borjar och spelet gar medsols

Sa spelar ni
1 1. Spela ett kort

* Spela ett kort fran handen varije tur.

2 2. Fanga eller lagg ut

» Ta samma varde eller summor i flera grupper utan att dubbelrakna bordskort dar sifferkort ger tva till tio och ess
ger ett eller fjorton och knekt ger elva och dam ger tolv och kung ger tretton.

« Kortet ligger kvar 6ppet om du avstar.

3 3. Ny giv

* Fyll p& med 4 nya handkort nar handerna ar tomma utan nya havskort dar havet ar bordskorten.

« Ropa sistan eller bat infor sista given dar sista fangaren tar kvarvarande bordskort och far 1 poang for sistan
utover korten.

4 4. Tabbe
* Tomt hav ger tabbe med 1 poang och markeras synligt. Nasta spelare lagger ut.

Poang
* Flest spader 2, flest kort 1 och delad majoritet O
* Ruter tio 2, spader tva 1 och varje ess 1

« Tabbe 1 och sistan 1 dar sistan ar bonus till sista fangaren utéver kvarvarande bordskort, bada i samma tur ger
2

e 11 grundpoang per giv fore tabbar

Nar & matchen slut?
» Malet ar minst 16 efter fardigraknad giv

* Flest spader avgor vid lika matchpoang
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QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Kasino

Varianter

Overspader:

1 poang per spader dver sex

 Spelas ofta till 21

Mulle och Krypkasino:

e Mulle spelas med 104 kort i dubbel lek

* Krypkasino gar ut p& att undvika poangkort
Kasinopoéang i en blick.

Flest spader 2
Flest kort 1
Ruter tio 2
Spader tva 1
Varje ess 1

1

Tabbe och sistan vardera
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