UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

o
Mal
« Inte st& med lagst kort nar bytena ar klara

* Siste kvar tar hela potten

Forberedelser

« 42 killekort utan farg med tva av varje valor
* 3 till 12 spelare

e Lika insats i potten fore given

* Ett kort var

« Rang fran hogst till lagst ar Harlekin, Kuku, Husar, Husu, Kavall, Vardshus, 12 till 1, Kransen, Blompottan och
Blaren.

Sa spelar ni
1 1. Dela given

e Lagg lika insats i potten och dela ett dolt kort var.

2 2. Byte eller nojd

« Spelet startar till vanster om givaren och gar medurs. Sag byte och skjut kortet dolt till vanster eller sag nojd och
daska i bordet. Att byta till vanster kallas att sticka.

3 3. Specialkort

» Kuku avslutar och alla visar.

« Husar slar ut bytaren.

 Husu stoppar bytet och det inblandade kortet gér tillbaka genom tidigare byten till forsta agaren, som &ker ut.
» Kavall och Vardshus skickar bytaren vidare.

4 4. Gailek
« Givaren sist far byta med leken. Kavall eller Vardshus i leken ger inget byte. Avslojade kort ligger synliga.
5 5. Visning

« Nar alla har agerat en gang eller nar Kuku visats laggs korten upp.
« Den eller de med lagst kort aker ut med dem som slagits ut under bytena.
« Harlekin fran giv eller leken ar hégst men lagst vid byte.

6 6. Spela nasta giv

« De som &r kvar lagger en ny lika stor insats och far ett nytt dolt kort var. Fortsatt med byten och visning tills en
spelare ar kvar.
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Pott och utslagning

« Den eller de med lagst kort &ker ut med dem som slagits ut under bytena

« Inkop tre ganger for en insats och sedan for halv och hel pott

Nar ar spelet slut?

« Efter varje giv fortsatter de kvarvarande spelarna med en ny giv tills en spelare ar kvar och tar hela potten.

 Med tva kvar blir det omgiv vid Harlekin och visning vid Kuku medan byte mot Husu eller Husar forlorar

Varianter
Andra spel med killeleken:
» Femkortskille dar sista sticket vinner och Harlekin alltid &r hdgst

* Krypkille dar man sticker eller kryper och siste kvar vinner

Kille i korthet.
Harlekin Killen, hdgst i giv eller ur leken och lagst vid byte
Kuku GOk, stoppar omgangen sa att alla visar
Husar Husse, ger hugg sa att bytaren aker ut
Husu Svin eller Gris, svinhugg som backar bytet
Kavall Bytet gar forbi till nasta person
Vardshus Bytet gar forbi till nasta person
Blaren Lagst i killeleken, aven kallad Blarre
Sticka Byta med den som sitter till vénster
Nojd Stanna pa sitt kort och daska i bordet
Gailek Givaren byter med resterande kort
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