
Mål
• Vinn given som trumfpar med mer än halva poängen

• Vinn matchen med högst total efter 16 givar

Förberedelser
• Fyra spelare i två par och 32 kort från sju till ess

• Dela åtta kort var i tre två tre eller fyra fyra medurs

• Vänstern om givaren väljer trumf. Vid hel pass måste hen välja

Så spelar ni
1 Välj trumf

• Spelaren till vänster om givaren väljer färg eller passar medurs. Vid fyra pass måste samma spelare välja.

2 Spela ut

• Vänstern om givaren spelar ut först oavsett trumfmakare. Giv och spel går medurs.

3 Följ färg och trumfa

• Följ färg när du kan.

• När trumf spelas ut måste du lägga trumf om du har det, även om den är lägre än trumfen som ligger.

• Har du en högre trumf måste du slå den högsta, även om partnern lade den.

• Saknar du en annan utspelsfärg måste du trumfa när motståndaren annars vinner.

• När du saknar utspelsfärgen och partnern vinner får du lägga valfritt kort, men inte en lägre trumf än partners
vinnande trumf om du har ett annat kort.

• Har du bara lägre trumf kvar måste du spela en sådan.

4 Räkna given

• Lägg kortpoäng och sista stickets tio till anmäld roem. Under 82 utan extra roem eller färre än motståndarna ger
nat och allt går till motståndarna.

Poäng
• Trumf knekt 20 och nia 14. Ess 11 och tio 10. Kung 4 och dam 3

• Sidofärg ess 11 och tio 10. Kung 4 och dam 3. Knekt 2

• Sista stick 10. Tre i följd 20 och fyra i följd 50. Stuk 20. Pit 100

När är matchen slut
• Efter 16 givar vinner paret med högst totalsumma

• Varianten till 1500 förekommer och tävling kan ha tre set om 16
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Varianter
Rotterdam:

• Lägg alltid trumf när färg saknas även om partnern vinner

• Slå trumf som ligger när du kan

Kraken och tre spelare:

• Kraken dubblar och herkraken fyrdubblar och superkraken åttadubblar

• Tre spelare får tio kort var och två dolda i mitten

Klaverjas poäng i tre fall.

Utfall Vad det ger

162 utan roem All kortpoäng plus sista stickets tio
82 utan extra roem Trumfparets golv för att vinna
90 mot 92 efter roem Nat och motståndarna tar allt
Pit med alla åtta stick 100 extra till paret som tog allt
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