QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Manille

o
Mal
« Manille ar ett sticktagningsspel for fyra spelare i fasta par mitt emot varandra. Tian kallas Manille och ar hogsta

kortet i varje farg.

« Malet &r att forst na 101 poang eller mer. Bara poangen i sticken raknas och inte antalet stick, sa farre stick kan
vinna om de bar mer poéng.

Forberedelser

« Leken har 32 kort dar korten 2 till 6 har tagits bort. Rangordningen ar tia, ess, kung, dam, knekt, nia, atta och sju
dar tian ar hogst.

« De fyra sitter i fasta par mitt emot varandra och spelet gar medurs. Spelaren till h6ger om givaren kuperar och
nésta givare sitter till vanster.

« En giv delas i omgangar om tre, tv& och tre kort s& att varje spelare far atta kort. En giv ar bade utdelningen och
de Atta stick som spelas med de korten.

Sa spelar ni

1 Trumfval

« Givaren tittar pa korten och valjer trumf, en farg vars kort slar alla kort i andra farger.
« Givaren kan valja bland fyra farger eller spel utan trumf och spel utan trumf dubblar given.
« Det finns ingen budgivning sa de andra accepterar givarens val.

2 Partnern vantar

« Givarens partner far inte titta pa sina kort fore trumfvalet. Tittar partnern for tidigt kastas korten in och given gar
over till nasta spelare.

3 Motstandarnas svar

« Passar trumffargen en motstandare val far motstandaren saga Ik ga mee, jag gar med, fore forsta kortet. D&
dubblas givens poang och motstandarna far inte samrada.

4 Utspel och stick

« Spelaren till vénster om givaren spelar ut forsta sticket med valfritt kort och den féargen blir utspelsfarg.
« Ovriga lagger ett kort var i turordning medurs.

« Sticket tas av basta trumfkortet eller basta kortet i den forst spelade fargen och stickvinnaren spelar ut nasta
stick.

5 Folja farg

 Du ska folja farg om du kan.
« Tar en motstandare sticket just nu med ett kort i utspelsfargen ska du lagga ett hogre kort i fargen om du kan.

» Saknar du utspelsfargen och en motstandare tar sticket ska du lagga en trumf om du kan.

Qort - tydliga regler vid spelbordet gort.se - sida 1



QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Manille

6 Trumf mot trumf

« Saknar du utspelsfargen och en motstandare tar sticket med trumf ska du lagga en hogre trumf om du kan,
annars ett kort i annan farg an trumf.

« Lagg en lagre trumf &n den som tar sticket bara om du inte har ndgot annat &an lagre trumf kvar.
 Tar din partner sticket just nu behover du varken lagga hdgre eller trumfa.

7 Exempel pa stick

e Ruter ar trumf.

« A spelar ut kléver ess s klover ar utspelsfarg.

« B foljer med kléver dam och C féljer med kléver sju eftersom partnern A tar sticket.

« D saknar klover och méaste trumfa eftersom motstandaren A tar sticket och lagger ruter atta.

* Ruter atta tar sticket at B och D eftersom trumf slar utspelsfargen.

Poang

« Tian ar vard 5 poang, esset 4, kungen 3, damen 2, knekten 1 och nia, atta och sju 0. Hela leken summerar till 60
kortpoang.

« Bara laget med mer an hélften av lekens 60 poang, alltsa éver 30, far matchpoang.
« Det far skillnaden mot 30 och andra laget far noll.
» Med 21 mot 39 far laget med 39 poang alltsd 9 matchpoang.

« Blir det 30 mot 30 &r given oavgjord och nasta giv dubbel. Sticket i exemplet med ess, dam, sju och atta ger 6
poang.

Slut

« Efter sista sticket raknar varje lag poangen i sina stick. Det lag som vinner given lagger sina matchpoang till en
I6pande summa.

e Laget som forst kommer till 101 poang eller mer vinner matchen.
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Poangblad for Manille. Fyll i spelarnas namn fore start och anvand en rad per giv eller omgang.

Lag A kortpoang Lag B kortpoang Matchpoang A Matchpoang B
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