QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Mille Bornes

o
Mal
 Mille Bornes é&r ett franskt racingspel dar ni tavlar om att kora exakt 1 000 kilometer forst. En borne ar en
kilometer. Matchen gér till 5 000 poang.

Forberedelser

e Niar 2, 3, 4, 6 eller 8 spelare. Med tva till fyra spelar var och en for sig. Med fyra, sex eller atta kan ni spela i lag
om tva som delar spelyta och spelar varannan tur.

e Leken har 110 kort men bara 106 ar spelbara. Resten laggs undan. Korten ar distans, attacker, parader och
skydd.

« Varje spelare far sex kort, den yngsta borjar och turen gar medurs. Resten av de spelbara korten laggs
nedatvanda som draghdg.

« Spelytan har fyra omréden for strid, hastighet, distans och sakerhet.

« | stridshogen ligger attacker och parader och bara det Gversta kortet syns sa en parad tacker attacken under.
« Hastighetshiogen ar en egen hog for hastighetsgrans och slut pa den.

« | distansomradet ligger distanskorten i separata hdgar efter varde sa att alla ser hur langt ni kommit.

« Vardena ar 25, 50, 75, 100 eller 200 kilometer och hogst tva 200 kort far laggas under en omgang.

« Bottarna ligger sida vid sida i sakerhetsomradet.

Sa spelar ni

1 Starta farden

« Gront ljus laggs forst pa er stridshdg.
« Prioritetskortet ersatter gront ljus vid start.
« Med ndgot av dem framme &r ni igdng och far lagga distans, och efter en attack racker en parad.

2 Turens gang

« Varje tur borjar med att ni drar ett kort s& att handen har sju.
« Darefter gor ni exakt ett drag sa att handen ater har sex.
« Om inget kort kan spelas maste ni kasta ett kort som inte kan anvéandas igen under omgangen.

3 Lagg distans

» Lagg ett distanskort i distansomradet om ni &r igang.
« Under hastighetsgrans far bara 25 eller 50 kilometer laggas.
« Distanskort far aldrig passera malet sa vid 950 kilometer duger 25 till 975 eller 50 till avslut.

4 Attackera

« Lagg en attack pa stridshdgen hos en motstandare som ar igang.

« Hastighetsgrans pa hastighetshogen far ni lagga aven om motstandaren inte har startat.
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< Rott ljus havs av gront ljus, olycka av reparation, bensinstopp av bensin, punktering av reservhjul och
hastighetsgrans av slut pa hastighetsgrans.

5 Parera och skydda

« Lagg en parad som haver en attack mot er pa stridshdgen eller for slut pa hastighetsgrans pa hastighetshogen.
« En botte far laggas i sakerhetsomradet dven nar attacken inte ligger mot er.
» Den ger immunitet mot en hel attacktyp och en extra tur med nytt kort och nytt spel.

« Prioritetskortet skyddar mot rétt ljus och hastighetsgréns, As du volant mot olycka, Citerne d'essence mot
bensinstopp och Increvable mot punktering.

6 Coup fourré

« Lagger nagon punktering mot er och ni har Increvable pa handen lagger ni ut den direkt &ven nar det inte ar er
tur.

« Attacken kastas, ni drar ett kort for att fylla handen och far sedan en extra tur.
e Spelare mellan angriparen och er tappar sin tur.

7 Kortens antal

e Attacker ar 5 rott ljus, 3 olycka, 3 bensinstopp, 3 punktering och 4 hastighetsgrans.
« Parader ar 14 gront ljus, 6 reparation, 6 bensin, 6 reservhjul och 6 slut pa hastighetsgrans.

» Gront ljus finns det flest av och ar spelets viktigaste kort.

Poang

« Ni far 1 poang per kord kilometer plus bonusar foér bottar, avslutad resa, coup fourré, resa utan 200 kort och
motstandare som inte lagt nagon distans under omgangen.

« Matchen gar till 5 000 poang.
« Varje lagd botte ger 100 poéng. Alla fyra bottar ger 300 extra utdver 100 vardera.

« Coup fourré ger 300 extra. Avslutad resa ger 400 poang. Resa utan 200 kort ger 300 extra. Att motstdndaren
inte lagt ndgon distans under omgangen ger 500 poang.

« Korda kilometer och lagda bottar ger podng aven om ingen avslutar resan.

 Andra utgavor ger 200 eller 500 poang for resa utan 200 kort i stallet for 300.

* Gar bada lagen 6ver 5 000 i samma omgang vinner den hogre totalen.

* Rédkneexempel med bottar.

 Fyra lagda bottar med Increvable, Citerne d'essence, As du volant och Prioritetskortet ger 400.
« Bonus for alla fyra bottar ger 300 extra.

« Tva av bottarna lagda som coup fourré ger 600 extra.

« Totalt ger bottarna 1 300.
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Slut

« Resan slutar néar ett lag nar malet exakt eller nar alla spelare har spelat eller kastat alla sina kort.
» Nar draghdgen &r slut spelar ni vidare ur handen med ett kort per tur.

« Om ingen nér 1 000 vinner det lag som kommit ndrmast utan att passera.
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Poangblad for Mille Bornes. Fyll i spelarnas namn fore start och anvand en rad per giv eller omgang.
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