UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

o
Mal
* Ombre, aven kallat IHombre, ar ett sticktagningsspel for tre spelare. Den som vinner budet blir spelféraren och
spelar ensam mot de tva andra.
* Spelféraren ska ta fler stick &n var och en av motspelarna.

« Fem stick vinner och fyra vinner nar motspelarna far tre och tva.

« Ett stick ar nar spelarna i tur lagger ett kort 6ppet pa bordet.

Forberedelser

 Leken har fyrtio kort.

« Attor, nior och tior tas bort.

« Varje spelare far nio kort i tre grupper om tre.

« De sista tretton korten laggs med baksidan uppéat som talong, alltsd den hog som man byter kort fran.
« Giv och spel gar moturs. Aldsta handen sitter till héger om givaren och spelar ut till forsta sticket.

e Spader ess ar spadille och alltid hdgsta trumf. Klover ess ar basto och tredje hdgsta trumf. De svarta essen ar
alltid trumf.

« Svart trumf ordnas spadille, manille som &r tvdan, basto, kung, dam, knekt, sju, sex, fem, fyra, tre.

« Rod trumf ordnas spadille, manille som &ar sjuan, basto, punto som ar esset, kung, dam, knekt, tva, tre, fyra, fem,
sex.

« Svart sidofarg ordnas kung, dam, knekt, sju till tvd. Rod sidofarg ordnas kung, dam, knekt, ess, tva till sju dar
sjuan ar lagst.

Sa spelar ni
1 Bud

« Spelarna sager spel eller pass i tur frn aldsta handen. Den som passat far inte bjuda igen. Den som vinner
budet blir spelféraren. Ett bud kan hdjas med orden jag bjuder hogre.

2 Spelformer

* Vinnaren véljer spelform.

« Juego ar att namnge trumf och byta mot talongen.

« Voltereta vander talongens 6versta kort och dess farg blir trumf.

« Solo namnger trumf men spelar korten som de gavs utan eget byte.
* Oros &r solo dér ruter alltid ar trumf.

3 Byte

« Spelforaren slanger valfritt antal kort och tar lika manga fran talongen, utom vid solo dar inget eget byte sker.
Sedan far bada motspelarna i tur byta mot det som finns kvar.
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4 Stickspel

« Aldsta handen spelar ut forst.

« Spelarna maste folja farg om de kan.

« Sticket tas av hogsta kortet i utspelsfargen eller av hdgsta trumfen om trumf lagts.
 Vinnaren av varje stick spelar ut till nasta.

5 Matadorer

« De tre hdgsta trumfen kallas matadorer, allts& spadille, manille och basto.

« En matador behéver inte laggas pa ett trumfutspel.

« Nar spadille spelas ut maste den som bara har manille eller basto lagga det.

» Manille tvingar fram basto om inget annat trumfalternativ finns.

« Tvanget galler bara vid utspel.

Réakning

« Potten ar fiskar som ar spelmarker. Givaren lagger fem fiskar i potten fore given.

« Sacada ar nar spelféraren tar fem stick eller fler, eller fyra nar motspelarna far tre och tva. Spelforaren tar potten
plus fem fiskar fran varje motspelare.

« Puesta ar nar tva spelare tar fyra stick var och den tredje ett, eller nar alla tre tar tre stick var.
 Spelfraren lagger i potten lika mycket som redan ligger dar plus fem fiskar per motspelare.

« Codille ar nar en motspelare tar fem stick eller fler, eller fyra nar de andra far tre och tvd. Samma belopp som vid
puesta betalas till den motspelaren i stéllet for in i potten.

 Vole &r néar spelféraren tar alla nio stick.

« Loftet galler s& snart spelforaren spelar ut till sjatte sticket.

« Lyckad vole ger trettio fiskar fran varje motspelare och misslyckad ger trettio till varje motspelare.

« Ett lyckat solo ger atta fiskar fran varje motspelare i stallet fér fem och en lyckad voltereta ger sju.

« Matadorer ger tillagg. Tre matadorer fran borjan ger tre fiskar plus en fisk per foljande trumf. Taket ar fem fiskar.
« Spelforaren far erbjuda uppgivelse innan det fjarde sticket har inletts.

e Godtas den betalar spelféraren som vid puesta.

* En motspelare kan férbjuda uppgivelsen och ta 6ver som spelforare.

» Rakneexempel for sacada: spelféraren tar fyra och motspelarna tre och tva. Potten ar fem fiskar och spelforaren
far fem frén varje motspelare, alltsd femton fiskar.
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Slut pa given

< En giv har nio stick. Tar spelféraren de fem forsta sticken i rad ar given vunnen utan vidare spel. Nasta giv ges
av spelaren till hoger om féregdende givare.

« Passar alla 6kas potten och korten kastas.

Varianter
Andra spelformer:
« Forced spadille betyder att den som haller spader ess maste spela om alla passar.

« Gascarille ar ett spel en spelare kan ta nar alla har passat. Spelaren slanger atta kort, tar lika manga nya fran
talongen och valjer trumf.

e Countervole lovar att tappa alla nio stick.

 Tvahant tar bort en hel rod farg sa att trettio kort aterstar och ger atta kort var. Cinquillo ger fem personer atta
kort var utan byte mot talongen.

 Med fyra vid bordet sitter spelaren mitt emot givaren 6ver sa att tre spelar.
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Ombreprotokoll. Fyll i spelarnas namn fore start och anvand en rad per giv eller omgang.
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