QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Pinochle

o
Mal
« Pinochle med dubbel lek spelas av fyra spelare i tva lag dar partner sitter mitt emot varandra.
« Lagen samlar poang genom meld och stick och det lag som forst n&r minst 500 poang vinner matchen.

« Ett stick &r en runda dar varje spelare lagger ett kort. Meld &r kortkombinationer som ger poang. Trumf &r den
farg som slar alla andra.

Forberedelser
« Leken har 80 kort med ess, tia, kung, dam och knekt i varje féarg i fyra identiska exemplar av varje kort.
« Forste givare lottas och varje spelare far 20 kort. Giv och spel gar medurs.

« Rangen ar ess, tia, kung, dam och knekt fran hogst till lagst. Av tva identiska kort i samma stick vinner det som
lades forst.

Sa spelar ni
1 Budgivning
e Ett bud ar det antal poang som laget lovar att vinna under givan.
« Spelaren till vanster om givaren bjuder forst och budgivningen gar medurs.
» Den som inte vill bjuda passar och ett pass ar slutgiltigt.
 Budgivningen fortséatter tills tre spelare har passat.

2 Budnivaer

« Oppningsbudet &r minst 50.

* Bud hdjs med ettor till 60 och darefter i multiplar av 5.

« Varje spelare far bjuda igen sa lange budet ar hogre an det forra.
« Hogsta budgivaren véljer trumf och spelar ut till forsta sticket.

3 Meld

 Nar trumf &ar utropad lagger alla spelare sin meld dppet pa bordet fore forsta sticket. Samma kort far raknas i
olika meldtyper men bara en gang i varje typ.

4 Utspel och farg

* Den som spelar ut lagger valfritt kort forst i sticket och évriga foljer farg.
« Den som vinner sticket spelar ut till nasta stick.
« Att krala betyder att spela ett kort hégre an det som hittills vinner sticket.

5 Trumf i stick

« Att trumfa betyder att lagga ett trumfkort pa ett stick dar forsta kortet ar i en annan farg.
» Den som saknar fargen men har trumf trumfar och évertrumfar néar det ar mojligt.

« Saknas bade fargen och trumf far du spela vilket kort som helst.
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6 Kréla och fdlja

« Spelare maste sla det hogsta kortet i fargen nar de kan.
« En spelare som inte kan sla det vinnande kortet maste anda félja farg med ett kort som inte vinner sticket.

« Om nagon redan har trumfat far senare spelare som kan folja farg spela vilket kort som helst i fargen.

Poang
e Run i trumf med ess, tia, kung, dam och knekt ger 15 poang.

« Ess, tior och kungar i vunna stick ger en poang var och sista sticket ger tva extra poang. Stickpotten ger totalt 50
poang.

« Tar budlaget minst budet lagger bada lagen till sina podng. Missar budlaget dras budet av och motstandarna
behaller sina poang.

Slut

» Nar alla kort ar spelade raknar varje lag poangen i de stick det har vunnit.

« Forst till minst 500 poang vinner matchen. Nar bada lag 500 po&ang i samma giv vinner budlaget.
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Givprotokoll for Pinochle. Fyll i spelarnas namn fére start och anvand en rad per giv eller omgang.
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