UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

o
Mal
« Piquet, aven kallat piké, ar ett klassiskt kortspel for tvd med 32 kort fran sju till ess dar ni samlar poang i tre faser
varje giv.
« Ett parti bestar av sex givar med vaxlande giv och den med hogst poang vid partiets slut vinner.

« Ett huvudmal &r att komma éver Rubicon, alltsd att n& minst 100 po&ng i partiet. Den i Sverige gangse formen
kallas rubicon piquet.

Forberedelser

 Spelaren som inte delar kallas forhand och spelaren som delar kallas givaren.

« Varje spelare far tolv kort och atta kort bildar talongen, de nedvénda kort som ni byter mot.
e Forhand byter och deklarerar forst i varje giv.

Sa spelar ni
1 Byte av kort

« Forhand byter forst genom att kasta minst ett och hégst fem kort med baksidan upp och ta lika manga nya kort.

« Givaren byter darefter minst ett och hégst det som aterstar av talongen, vanligen hogst tre, och tar lika manga
nya kort.

2 Deklarationer

« Det finns tre kategorier av poanggivande kombinationer, point och sekvens och set, och bara basta
kombinationen i en kategori ger poang.

« Efter varje anmalan svarar givaren good om férhands kombination ar béattre och not good om givarens ar battre
och equal om de ar lika.

« Det ar inte obligatoriskt att anmaéla sin basta kombination om det ger férdel att délja korten.

3 Point

« Point ar flest kort i en farg, dar antalet kort sags hogt och ger lika manga poang.

» Lika langa point jamfors med kortens varden dar ess ar 11 och bildkort 10 och 6vriga kort sitt tal.
« Ar vardena lika far ingen poang.

< Anmaler férhand fem kort i hjarter och givaren hogst fyra kort i en farg svarar givaren good.

4 Sekvens och set

« Sekvenser ar kort i foljd i samma farg och set ar tre eller fyra kort med samma valor fran tio till ess.
« Tre kort kallas trio och ger 3 poang och fyra kallas quatorze och ger 14 poéang.
 Sekvensvinnaren far rakna sina andra sekvenser och setvinnaren sina andra trior och quatorzer.

« Lika langa sekvenser avgors av hogsta kort och varje quatorze slar varje trio.
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5 Stickspel

e Férhand leder till forsta sticket och ni spelar tolv stick utan trumf.
 Den som leder spelar ut ett kort och den andra maste félja farg.
« Det hogre kortet i den utspelade fargen tar bada korten och stickvinnaren leder till nasta stick.

« Ni sager ert [6pande poangtal for given varje gang ni far poang.

Poang i given

« Varje utspel ger 1 poang till den som spelar ut och sista sticket ger 1 extra poang.

« Fler stick &n motstandaren ger 10 poang for cards och alla tolv stick ger 40 poang for capot.

» Sekvenser ger 3 poang for tre kort och 4 for fyra och 15 for fem och 16 for sex och 17 for sju och 18 for atta kort.
e Hand utan knekt, dam eller kung ger 10 poang for carte blanche.

* Repique ger 60 extra poang vid 30 deklarationspoang innan motstandaren fatt nagra och pique ger 30 extra
poang vid 30 poang i deklarationer och spel innan givaren fatt nagra.

« Bara forhand kan fa pique.
« Cards och capot far inte raknas mot pique.

« Vid slutet av given skrivs sluttotalerna ned och laggs till poangen dittills i partiet.

Partiets slut

« Slutvardet ar beloppet som férloraren betalar vinnaren och beror pd om forloraren natt 100 poang i partiet.
« Nar forloraren nar 100 blir slutvardet differensen plus 100. Exempelvis ger 120 mot 101 slutvardet 119.

« Nar forloraren inte nar 100 blir slutvardet summan plus 100. Exempelvis ger 120 mot 99 slutvardet 3109.

« Ar poéangen lika efter sex givar spelas tva extra givar och ar de &nda lika blir partiet oavgjort, allts& remi.

Varianter
Piquet au Cent:

« Piquet au Cent tar slut nar en spelare natt minst 100 poang i stéllet for efter sex givar.
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Poangprotokoll for Piquet. Fyll i spelarnas namn fore start och anvand en rad per giv eller omgang.
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