QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Preferans

Mal

« Preferans ar ett budspel for tre aktiva spelare dar vinnaren av budgivningen blir spelforare.

« Spelforaren ska ta minst s& manga stick som kontraktet anger medan de tva andra ar férsvarare.
| misér ska spelforaren i stéllet ta noll stick.

« Ett stick ar att varje spelare i tur lagger ett kort Oppet pa bordet. Ett parti ar flera giver i foljd med avtalad
puljaniva.

Forberedelser

« Spela med fransk 32 kortslek med &tta kort i varje farg frén ess ned till sjuan. Givaren blandar och spelaren till
hoger kapar. Allt gérs medsols.

« Spelaren till vanster om givaren har forsta budet och spelar ocksa ut till forsta sticket.
« Alla far tio kort delade tva at gdngen och de tva Gvriga ligger orérda i mitten som talong.
Sa spelar ni
1 Budgivning
« Ett bud lovar minst sex till tio stick med en trumffarg eller utan trumf dar trumf slar alla andra farger.
« Budgivningen gar medsols och pa sin tur bjuder man hégre an foregaende bud eller passar.
e Den som bjuder hogst blir spelforare.

2 Budens ordning

» Buden rangordnas forst efter antal stick och sedan efter féarg i stigande ordning spader kléver ruter hjarter och
utan trumf.

e Lagsta bud ar sex spader och hogsta ar tio utan trumf.

» Misar som betyder noll stick ligger mellan atta utan trumf och nio spader och den som bjuder misar far inte lagga
annat bud fore eller efter.

3 Talong och kontrakt

« Spelforaren visar talongens tva kort for forsvararna tar dem pa handen och lagger bort tva valfria kort nedvanda.
« Efter bytet valjer spelféraren kontrakt med minst lika manga stick som hogsta budet utom vid misar.
* Om alla tre passar spelas raspasy dar alla ska undvika stick och varje taget stick ger gora.

4 Whist

* Med bdrjan till vanster om spelféraren avgor varje forsvarare i tur om den vill whista eller passa.
« Kravet ar fyra stick vid sexkontrakt tva vid sjukontrakt och ett vid atta eller mer.
* | misar ar bada automatiskt med.

« Vid tio kontrakt spelas med allas kort ppna utan whistval och faller det far motspelarna vistpoang som om bada
whistat.

» Med tva pass vinner spelféraren utan spel.
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5 Stickspel

« Att lagga forsta kortet kallas att spela ut och dess farg ar utspelsfarg.
« Farg maste foljas om det gar annars maste trumf lAggas om det gér och utan bada far valfritt kort laggas.
« Hogsta trumf tar sticket annars hogsta kort i utspelsfargen dar ess ar hdgst och sjuan lagst.

« Vinnaren spelar ut till nasta stick.

Poang
« Pulja vid lyckat kontrakt i Sotji &r 2 for 6 och 4 for 7 och 6 fér 8 och 8 for 9 och 10 for 10 och 10 fér misér.

« Vistor per whiststick ar 2 for 6 och 4 for 7 och 6 for 8 och 8 for 9 och 10 for 10. Gora per missat stick ar lika stor
och misar ger 10 gora per taget stick.

« | raspasy utan spelfrare kostar varje taget stick en gora i forsta raspasyn i féljd och tva i andra och tre i tredje
och senare.

 En annonserad giv bryter serien och den utan stick far samma tal i pulja.

e En gora &r vard tio vistor.

« Slutresultatet &r egna vistor minus andras vistor pa spelaren minus tio ganger egen gora.
« Nar allas puljor natt malet ingar pulja inte i slutresultatet.

« Vid enighet laggs skillnaden till puliemalet pa egen gora.

Slut

« Ett parti slutar nar allas puljor har natt avtalad niva eller nar alla ar 6verens. Spelarna avtalar malniva for puljan
fore spel.

« Efter sista sticket jamfors spelférarens stick med kontraktet och vid uppfyllt kontrakt noteras pulja annars remise.
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Preferansprotokoll. Fyll i spelarnas namn fore start och anvand en rad per giv eller omgang.
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