UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

o
Mal
« Quinte, aven kallat Quinto, &r ett kortspel for fyra spelare i tva lag dar partner sitter mitt emot varandra. Malet ar
att forst n& 250 poang genom stick och quintar.

Forberedelser

 Leken har 52 kort plus en joker.

« Givaren ger tolv kort till varje spelare och lagger fem kort nedvanda at sidan.
» Hogen kallas cachette och gar till laget som vinner sista sticket.

« | varje farg ar ess hdgst och tva lagst. Fargerna rangordnas hjarter hogst, sedan ruter, klover och spader lagst.
Ingen farg ar fast trumf, alltsa en farg som alltid slar de andra.

Sa spelar ni
1 Dubbling

« Fore spelet far varje spelare dubbla eller avsta, med forhand forst, allts& spelaren till vanster om givaren.
« Att dubbla ar att meddela att varje vunnet stick i given blir vart 10 i stallet for 5, for bada lagen.
« Bara motstandarna till den som dubblade far redubbla, vilket ger 20 per stick.

2 Utspel

e Forhand leder forsta sticket, vilket betyder att lagga ut det férsta kortet, och varje foljande spelare lagger ett kort
fran handen i turordning.

3 Fargplikt

» Du maste félja den ledda fargen om du kan, alltsd lagga ett kort i samma farg.
« Saknar du fargen far du lagga valfritt kort, och da slar den hogre fargen, sa kléver dam slar spader ess.

4 Vinnare

« Hogsta kortet i hdgsta spelade fargen tar sticket och vinnaren lagger ut forst i nasta stick.

5 Jokern

« Jokern ar lagst, far aldrig laggas ut forst i ett stick och tar aldrig hem ett stick.
« Du far lagga den pa vilket stick som helst, &ven om du har fargen pa hand.

« Har du den kvar i elfte sticket maste du lagga den da.

« Den som vinner sticket dar jokern spelas tar ocksa hand om jokern.

6 Exempel

« Leder spelare 1 med spader ess och spelare 2 och 4 foljer med spader sju och spader kung medan spelare 3
saknar spader och lagger kléver dam, vinner kléver dam sticket eftersom kléver ar hogre farg an spader.

« Laget far 5 poang och spelare 3 lagger ut forst i nasta stick.
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Poang

« En quint ar kort som tillsammans blir fem, alltsd en femma ensam eller tva kort i samma farg som hamnar i
samma stick, ess och fyra eller tva och tre, och jokern raknas ocksa som en quint.

* Ess réaknas da som ett.

« Laget som vinner sticket far quintpoéngen och ett stick kan bara mer &n en quint.

« Jokern, kallad Quint Royal, ger 25 poang till laget som tar den.

« Hjarterquint ger 20 poang, ruterquint ger 15 poang, kléverquint ger 10 podng och spaderquint ger 5 poang.
« Varje vunnet stick ger 5 poéng, efter dubbling 10 poang och efter redubbling 20 poéng.

« Vinner ditt lag ett stick med hjarter tva och hjarter tre far laget 20 poang for hjarterquinten och 5 for sticket, alltsa
25.

Slut

« Quintar raknas direkt nar sticket ar vunnet. Laget som tar sista sticket far ocks& cachetten, som raknas som ett
trettonde stick dér quintar kan ligga.

e Tar en quint laget upp till 250 eller mer avbryts given genast och resten spelas inte.
« Har inget lag natt 250 nar given ar spelad raknar varje sida sina vunna stick, och sticken laggs till poangen.
» Nar d& bara ett lag 250 eller mer vinner det laget, och nar bada lagen 250 eller mer vinner laget med hdgst total.

« Ar bada lagen fortfarande under 250, eller 6ver men lika, spelas en ny giv.
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Poangprotokoll for Quinte. Fyll i spelarnas namn fore start och anvand en rad per giv eller omgang.
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