UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

o
Mal
» Samba, dven kallat Samba Canasta, ar ett rummyspel for fyra spelare i tva par dar malet ar att forst nd 10 000

poang genom malningar som laggs uppvanda pa bordet och tillhor paret.

* En grupp ar minst tre kort med samma siffra eller bild, till exempel tre knektar, och en sekvens &ar minst tre
naturliga kort i foljd i samma férg, till exempel hjarter fyra fem och sex.

« En canasta ar en grupp med minst sju kort, till exempel sju knektar, och en samba ar en sekvens med exakt sju
kort, till exempel hjarter fyra till hjarter tia.

Forberedelser

« Fyra spelare bildar tva par med partner mitt emot varandra medan tva tre eller fem spelare spelar var och en for
sig. Samba kan spelas av tva till sex spelare.

« Ni spelar med 162 kort fran tre lekar plus sex jokrar. Varje spelare far 15 kort men vid sex spelare 13 Kkort.
« Nasta kort vands upp och startar sakhdgen dar kasserade kort laggs och resten bildar talongen att dra ur.

- Lotta forsta givare och l1at given g& medsols efter varje giv. Spelaren till givarens vanster borjar och spelet gar
medsols.

« Tvaor och jokrar ar vilda och kan ersatta andra kort i grupper, till exempel en joker som knekt bland knektar.
Fyror till ess ar naturliga och treor har sarskilda regler.

Sa spelar ni
1 Tur

» Dra tva kort fran talongen eller ta sakhogen om ni uppfyller kraven. Lagg sedan ut valfria malningar fran handen.
Avsluta turen med att saka ett kort till sakhégen.

2 Grupper

 En grupp har minst tre naturliga kort av samma rang och hdgst tva vilda kort.
« Naturliga ska vara minst dubbelt s& manga som vilda.

« Fyra knektar och tva jokrar gar bra men inte tre knektar och tva jokrar.

« Fler an sju kort far laggas till en canasta.

3 Sekvenser

* En sekvens har minst tre naturliga kort i foljd i samma farg och hogst sju kort.
« En samba ar en komplett sekvens om sju kort och ar stangd for fler kort.
« En samba far inte ha vilda kort eller treor.

« Ett kort som binder ihop tva utlagda sekvenser till en samba ar forbjudet, till exempel hjarter sju mellan hjarter
fyra till sex och hjarter atta till tio.

4 Sakhdg

« Hela hogen tas nar tva naturliga handkort matchar dversta kortet och ni maler toppkortet med dem, till exempel
tva knektar pd handen mot en sakad knekt Gverst.
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« Bara toppkortet tas nar det passar en mald sekvens med farre an sju kort, till exempel hjarter tia till hjarter sex till
nia.

« Treor tvaor och jokrar éverst blockerar alltid.
« En ny sekvens far aldrig startas fran hogen.
« Forsta upptaget maste ocksa na forsta malningens troskel.

5 Forsta malning

« Parets forsta malning maste na en troskel efter lagets poang, raknad pa kortvardena utan bonusar for réda treor
och utan bonus for canasta och samba.

 Kravet ar 15 vid negativ poang och 50 vid 0 till 1 495 och 90 vid 1 500 till 2 995 och 120 vid 3 000 till 6 995 och
150 vid minst 7 000.

« Tre kungar och tre &ttor ger 60 och klarar tréskeln 50.

6 Utgang

« Nagon gar ut genom att tomma handen, antingen genom att méla alla kort eller genom att mala alla utom ett och
saka sista kortet.

« Det ger utgdngsbonus och kraver tvd sambor eller tva canastor eller en samba och en canasta.
« Saknar laget kravet maste spelaren behalla minst ett kort och saga pass.
« Spelaren far frivilligt fraga partnern om lov att ga ut men far ocksa ga ut utan att fraga.

7 Talongslut

 Med ett kort kvar i talongen drar nasta spelare bara det kortet. Nar talongen ar tom spelar ni vidare tills nagon vill
dra utan att kort finns. D4 slutar given utan utgangsbonus.

Poang

« Ess och tvaa ger 20 och kung till atta ger 10 och sju till fyra samt svart trea ger 5 och joker ger 50. En méalning ar
vard summan av kortvardena.

» Grupper ger kortpoéang plus 300 for oren canasta med minst ett vilt kort och 500 for ren canasta utan vilda kort
medan sambor ger kortpoang plus 1 500.

« Roda treor laggs som ensamma kort for bonus och ger 100 var nar laget har utgangskravet.
« Sex roda treor ger 1 000 i stallet for 600.

« Utan utgangskravet blir varje utlagd réd trea minus 100 och réda treor p& handen nar given slutar ger minus 750
oavsett antal.

» Vid utgang réknas vardet av malda kort minus vardet av handkorten som blir kvar plus bonusar eller straff.
* En samba med hjarter fyra till tio ger 50 kortpoang och totalt 1 550 fére andra kort och andra bonusar.

« En ren canasta med sju kungar ger 570 fore dvriga poster.
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Match

« Forsta laget som nar eller passerar 10 000 efter en giv vinner. Podngen provas efter varje giv och nar flera lag
malet samtidigt vinner laget med hdgst total.

Varianter

Farre spelare:

« Vid tva tre eller fem spelare spelar var och en for sig.
Sex spelare:

« Vid sex spelare far varje spelare 13 kort.
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Poangprotokoll for Samba. Fyll i spelarnas namn fore start och anvand en rad per giv eller omgang.
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