UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Mal
« Skip-Bo ar ett sekvensbyggande kortspel for tva till sex spelare fran sju ar.

« Malet ar att forst tomma den egna grundhogen, alltsa den nedvanda hégen framfor dig dar bara toppkortet ar
synligt, genom att bygga stegar frén ett till tolv p& gemensamma bygghdgar i mitten.

« Leken har 162 kort med nummer ett till tolv och Skip-Bo-kort. Ett Skip-Bo-kort ar en joker som kan sta for vilket
kort som helst, till exempel en femma ovanpa en fyra.

Forberedelser

« Blanda den stora leken med 162 kort i Skip-Bo och dela ut varsin grundhdg, alltsd den nedvanda hégen som
ska tbmmas.

« Vid tva till fyra spelare far varje spelare 30 kort i grundhogen. Vid fem eller sex spelare far varje spelare 20 kort i
grundhdégen.

 Vand upp det dversta kortet i grundhOgen sa att det ar synligt. Resten blir en gemensam draghdg, alltsd hégen
att fylla handen fran.

« Bygghogarna i mitten och dina egna slanghogar finns inte fran bérjan utan startas under spelet.
« En bygghog ar en gemensam hdg dar korten laggs i ordning fran ett till tolv.

« En slanghog ar din egen hog dar du avslutar varje tur.

e Den yngsta spelaren borjar spelet.

Sa spelar ni
1 Dra upp handen

« Dra fran draghdgen tills du har fem kort pa handen. | en exempeltur drar du forst upp handen till fem kort.

2 Bygg i mitten

* Bygg pa de gemensamma hogarna fran handen, slanghégarna och grundhégen.

« Fran grundhdgen far bara det synliga toppkortet spelas och nar det spelas vands nasta kort upp.
« Fran varje slanghog far bara det 6versta kortet spelas och korten dar behover inte ligga i ordning.
« Ligger ett till elva dverst lagger du nasta nummer uppat eller ett Skip-Bo-kort som det numret.

« Bygghdgen visar till exempel fyra, sa du lagger en femma fran handen och darefter sexan som ar toppkortet i
grundhoégen.

3 Starta bygghog

* En ny bygghdg startas med en etta eller ett Skip-Bo-kort som etta.

 Hogst fyra bygghogar far vara aktiva samtidigt och finns redan fyra far en ny inte startas forran en hog blivit
fardig.

4 Avsluta turen

« Avsluta turen genom att lagga ett handkort pa en valfri egen slanghog av hogst fyra.
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« Du avslutar till exempel med att lagga ett kvarvarande handkort p& en slanghdg.
« Sedan gér turen vidare.

5 Fardig hég och ny hand

« Nar en tolva spelas ar hdogen fardig och laggs at sidan.
« Tar draghdgen slut blandas de fardiga bygghtgarna och anvéands som ny draghdg.
 Spelar du alla fem handkorten drar du genast fem nya och fortsatter samma tur.

« Det kan upprepas flera ganger men ger ingen ny pafylining om det femte kortet anvands som avslutande slang.

Poang

« | Skip-Bo ar poangspel en frivillig form dar omgangsvinnaren far poang for korten som ar kvar i motspelarnas
grundhdgar plus en bonus.

« Varje kort kvar i motspelarnas grundhdégar ger fem poang per kort. Bonus till omgangens vinnare ar 25 poang.

« Vinst i hela poangspelet gar till den som forst nar 500 poang.

Slut

« Rundan i Skip-Bo slutar nar nagon lyckas bli av med alla korten i sin grundhdg, och den spelaren har vunnit
rundan dven om kort finns kvar pa handen.

« Det galler aven om kort finns kvar i slanghtgarna eller pa handen.

Varianter
Spel i par:

« | parspel i Skip-Bo far du anvanda bade din egen och din partners nedvanda grundhogar och slanghtgar, men
ni far inte diskutera dragen.

« Nar en partners grundhog ar tom fortsatter laget spela fran bada partners slanghdgar, och spelet slutar forst nar
bada partners grundhogar ar tomma.

Kortare parti:

« Den officiella korta formen av Skip-Bo delar ut tio kort i varje spelares grundhdg. Det &r den enda angivna
andringen och resten av turerna spelas som vanligt.
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Poangblad for Skip-Bo. Fyll i spelarnas namn fore start och anvand en rad per giv eller omgang.
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