QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Skruuvi

Mal
« Skruuvi ar ett budstickspel fran Finland for fyra spelare i par dar paret som bjuder hogst ska klara sitt kontrakt

om stick.

« Ett stick ar fyra kort med ett kort fran varje spelare och en giv har tretton stick. Budgivningen véljer om given far
trumf eller spelas som misar eller grandi.

Forberedelser
« Kortlek med 52 kort med valorer fran tva till ess.
« Alkupeli ar startspelet med talong med fyra nedvanda mittkort p& bordet. Varje spelare far tolv kort.

« Korten delas ett i taget medsols fran givarens vanstra motspelare. Efter bytet har varje spelare tretton kort och
given har tretton stick.

« Givaren borjar budgivningen som gar medsols.
Sa spelar ni
1 Budgivning
« Ett bud har en niva fran 1 till 7 och en speltyp.
« Varje nytt bud maste vara hogre genom hogre niva eller hogre speltyp.
» Grandi ar hdgst och sedan féljer hjarter och ruter och kléver och spader lagst.
2 Nivaer
« | trumf och grandi betyder nivan antal stick 6ver sex sa 5 i ruter kraver minst 11 stick.
« | misar betyder nivan antal stick under sju som paret hdgst tar sa 5 i misar tillater hogst 2 stick.
« | alkupeli star misar under trumf sa efter 5 i klover ar bade 5 i ruter och 6 i kléver hdgre bud.

3 Talongbyte

« Har nagon bjudit fortsatter forsta fasen tills alla har passat tva ganger.

» Hogstbjudande kallas deklarant och talongtagare och vander upp de fyra mittkorten och tar upp dem och ger
exakt fyra valfria kort till sin partner.

« Partnern ger sedan ett kort var till de tre andra.
 Endast deklaranten och partnern far bjuda vidare efter bytet och slutkontraktet faststalls efter tva pass fran dem.
* Alkupeli kraver lagst nivad 5 som slutbud.

4 Passmisar

 Pass betyder att man inte bjuder.

 Passar alla fyra i forsta rundan delar givaren ut mittkorten med ett kort till varje spelare och given spelas som
passmisar.

« | passmisar byter bada paren ett kort inom paret och varje taget stick ger paret minuspoang.
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5 Stickspel

« Spelaren till vanster om slutbudgivaren spelar ut ett kort till sticket och de 6vriga lagger ett kort var medsols och
maste folja farg nar det gar.

 Trumf slar sidofarg och i 6vrigt vinner hogsta valor i utspelad farg och tar nasta utspel.
e Huvudspelarna ar deklaranten och partnern och det andra paret ar férsvararna.

6 Dubbling

« Fore forsta utspelet far férsvararna dubbla och darmed hoja poangen i turordning med boérjan till vanster om
deklaranten och da far huvudspelarna redubbla.

« Dubbling gor spelpoangen dubbelt s& stora och redubbling tre ganger sa stora.

« | malad misar ska huvudspelarna undvika stick och essen visas 6ppet med bildsidan upp efter sticket eftersom
de kan ge minuspoang.

Poang

* Lyckade kontrakt ger pluspo&ng och missade kontrakt ger minuspoéng. Ett 6verstick &r ett stick mer an paret
har lovat och ett understick ett stick for lite.

« Niva 5 i trumf eller grandi ger 25 poang och forsta understicket kostar 5 poédng. Niv& 6 ger 35 poang och kostar
10 poang. Niva 7 ger 50 poang och kostar 15 poang.

« Niva 5 i malad misar ger 10 poang och forsta understicket kostar 10 poang. Niva 6 ger 20 poang och kostar 15
poang. Niva 7 ger 35 poang och kostar 20 poang.

« Varje overstick p& niva 5 och 6 ger tvd poang medan varje ytterligare understick kostar fem.

« Ett lyckat kontrakt med 5 i spader ger 25 poang och ett kontrakt med 5 i ruter med tva dubblade understick
kostar 20 poang.

« | malad misar &r ett stick for manga ett understick.

» Huvudspelarna far esspoang som minuspoang for varje ess i ett stick som motstandarna vinner med lika mycket
som stickets nummer sa ess i sjunde sticket ger sju minus.

Session och spel
* En session ar fyra giv alkupeli och fyra giv kotka med samma partner.
« Ett komplett spel omfattar normalt tre sessioner och spelarna byter partner mellan sessionerna.

« Sessionens poang raknas per par och skillnaden ges till spelarna som plus till bdda i paret med hégst summa
och som minus till bada i det andra.
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Givprotokoll for Skruuvi. Fyll i spelarnas namn fore start och anvand en rad per giv eller omgang.
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