QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Solo Whist

o
Mal
« Solo Whist ar ett kortspel for fyra dar varje giv avgors i tretton stick.
« Ett stick ar en hog dar alla lagt ett kort var och malet &r att klara det egna budet om antal stick och spelform.

e Nar trumf finns vinner hdgsta trumfen sticket och utan trumf vinner hégsta kortet i den farg som spelades ut
forst.

Forberedelser och giv
 En lek p& 52 kort dar ess ar hogst och tva ar lagst.

« Givaren delar tre kort i taget till varje spelare tills fyra kort aterstar. De sista fyra delas ut ett kort var sa att alla far
tretton.

« Givarens sista kort vands upp men tillhor givarens hand och visar den farg som kan bli trumf.
« Budgivningen borjar till vanster om givaren och gar medurs.

Sa spelar ni
1 Budgivning

 S&g pass eller bjud medurs fran vanster om givaren och bara ett hogre bud 6verbjuder. Den som vinner budet
blir spelforare.

2 Vilka bud finns

* Prop betyder minst atta stick med en annu okand partner som blir kand vid cop nar nadgon antar budet.
« Solo kraver minst fem stick och abundans minst nio stick.

« | solo och abundans ska du ta stick, i misar forlora varje stick utan trumf och i deklarerad abundans ta alla tretton
utan trumf.

3 Att passa

« Den som passat far inte bjuda senare med ett undantag. Sitter du vanster om givaren, passar och prop ar det
enda andra budet i forsta varvet far du anda svara cop.

4 Trumf per bud

« Vid prop, cop och solo ar fargen pa givarens uppvanda sista kort trumf.

« Vid abundans véljer spelféraren trumf sjalv nér de andra passat och vid miséar och deklarerad abundans finns
ingen trumf.

5 Utspel och farg

e Spelaren vanster om givaren gor utspelet utom vid deklarerad abundans dar spelféraren spelar ut sjalv.
» Alla maste félja farg om de kan och saknas fargen far vilket kort som helst spelas.
« Stickvinnaren spelar ut nasta.

6 Exempel i misar

« Syd bjuder miséar och Vast spelar ut hjarter ess.
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« Nord lagger hjarter kung, Ost hjarter atta och Syd hjarter sex.
 Utan trumf tar hjarter ess sticket.
 Syd faller till sist i mis&ren och betalar de tre andra.

7 Saknas i tabellen

» Oppen misér dar handen laggs 6ppen efter forsta sticket och abundans i trumf som bara 6verbjuder en annan
abundans saknas i tabellen.

Uppgorelse

< Nar alla tretton stick ar spelade prévas budet. Man gor upp efter varje giv och betalar i marker som raknas i
enheter.

« | prop och cop far varje spelare i paret en enhet om budet klaras och betalar en om det missas.

« | ensambud gor alla tre motstandarna upp med spelféraren, en enhet var i solo och tre var i abundans.
« | prop och cop spelar tva mot tva.

Givets slut

* Om alla passar kastas korten och nésta givare ger.

Varianter

Tre spelare:

 Prop och cop forsvinner och ensambuden solo, misar och abundans finns kvar.

« Tvaor, treor och fyror tas bort sa att 40 kort aterstar och 39 kort delas ut eftersom givens sista kort bara avgor
trumf. D& bestar varje stick av tre kort i stallet for fyra.
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Givprotokoll for Solo Whist. Fyll i spelarnas namn fére start och anvand en rad per giv eller omgang.
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