UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Mal
« Spit ar ett snabbt kortspel for tv& personer med en vanlig lek pa 52 kort oftast utan jokrar.

« Malet &r att bli av med korten sa fort som mgjligt genom att lagga alla kort frdn de egna stockhtgarna pa de tva
gemensamma spithégarna i mitten.

Forberedelser
« Varje spelare far 26 kort.

* Bygg fem egna nedatvanda stockhogar framfor er pa bordet med ett kort i forsta hogen och tva kort i andra
hdgen och tre kort i tredje hdgen och fyra kort i fjarde hégen och fem kort i femte hégen.

« Elva kort blir spitkort som ni haller dolda i handen utan att titta p& dem.

 Vand 6versta kortet i varje stockhdg med framsidan upp. Spithdgar ar de tva gemensamma hdgarna i mitten dar
ni lagger kort i foljd.

Sa spelar ni

1 Starta given

« Ni tar inte turer. Ni spelar flera givar efter varandra. Nar bada &r redo ropar ni spit och vander varsitt spitkort till
mitten sa att tva spithtgar bildas sida vid sida.

2 Lagg kort i foljd

« Lagg med en hand ett kort i taget pa en spithtg nar ert 6ppna stockkort ar ett steg hogre eller lagre &n
toppkortet, till exempel hjarter femma pa kléver sexa.

« Farg spelar ingen roll och en femma far aldrig laggas pa en annan femma.
P4 ess laggs tvaa eller kung eftersom ess raknas som bade lagst och hogst.
« Ett kort raknas som lagt nar det nuddar hégen och far sedan inte tas tillbaka.

3 Fyll tomma platser

« Har en stockhdg tagit slut flyttar ni ett dppet stockkort till den tomma platsen och vander upp det nedatvanda
kortet dverst i hdgen som det lamnade.

 Ha aldrig fler an fem stockhogar.

4 Véanta vid stopp
 Fastnar en spelare medan den andra kan lagga vantar den som fastnat tills &ven den andra fastnat.
5 Ropa spit igen

 Forst ska ni forsoka lagga ett kort eller vanda ett dolt toppkort eller flytta ett 6ppet stockkort till en ledig plats.
« Kan ingen av er gora nagot av det ropar ni spit igen och vander varsitt nytt spitkort till mitten.

« Har bara en spelare spitkort kvar véljer den en av spithtgarna och haller sig till just den tills ndgon tomt sina
stockhdgar.
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6 Starta ny giv

« For en ny giv lagger bada handen pa en spithdg i mitten och oftast valjer bada den hog som ser minst ut.

« Varje spelare tar en av de tvd hogarna och lagger alla sina kvarvarande stockkort och spitkort i den och blandar
och delar en ny giv med fem stockhogar.

« Viljer bdda samma hog tar handen som ligger underst den.
« Har en spelare farre an 15 kort delas korten i fem hogar sa langt de racker och spelaren har inga spitkort.

« D4 startar bara den andra spelaren en spithdg.

Poang och spel over tid

« Ni spelar flera givar efter varandra utan fast antal omgangar tills en spelare ar utan kort.

* Den som lyckas i flera givar i rad kan till slut bli av med alla sina kort och darmed vinna spelet.
Slut

« En runda slutar nar ndgon har tomt sina fem stockhdgar pa spithtgarna.

 Spelet vinns av den som efter flera givar blir av med alla sina kort.
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