UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Mal

« Sueca ar ett portugisiskt kortspel for fyra spelare i tvd par som sitter mitt emot varandra.

« Ett stick ar en runda med fyra kort pa bordet, ett frn varje spelare, och paren vinner kort genom att ta stick.
« Varje kort &r vart kortpoéng, dar ess och sjua ger mest.

 En giv &r en omgang pa tio stick.

« Paret som tar hem mer an halften av lekens 120 kortpodng vinner given.

« Trumf &r en farg som i varje giv slar alla kort i andra farger.

« Ar hjarter trumf slar allts& en hjartertvaa ett spaderess.

Forberedelser

« Fyra spelare i tva par som sitter mitt emot varandra. Leken har 40 kort utan attor, nior och tior.

* Slumpa vem som delar ut forst. Spelaren till hbger om givaren blandar korten.

« Spelaren till vanster om givaren kuperar leken, alltsa delar den i tvad hogar och lagger den undre hogen Gverst.
« Ge tio kort i en klump till varje spelare medurs fran vanster om givaren.

« Vand upp givarens understa kort och Iat fargen géalla som trumf i given.

Sa spelar ni
1 Utspel

« Spelaren till hdger om givaren spelar ut valfritt kort i ett stick och det kortet bestammer stickets féarg. De andra
lagger ett kort var moturs och i tur och ordning.

2 Folj farg
« Den forst utspelade fargen maste foljas om du har den pa hand. Saknar du fargen far du lagga valfritt kort.

3 Vinn sticket

e Hogsta trumf tar sticket om trumf finns med och annars tar hogsta kortet i den forst utspelade fargen.
« Stickvinnaren tar de fyra korten till sitt par och spelar ut till nasta stick.
» Tecken mellan partners ar forbjudna.

4 Rang och kortpoéng

« Rangordningen &r ess, sjua, kung, knekt, dam, sexa, femma, fyra, trea och tvaa.
« Sjuan kallas manilha och &r nast hogst medan knekten slar damen.
« Kortpoéng ar de varden som raknas i vunna kort nar given ar slut.

« Ess ger 11, sjua 10, kung 4, knekt 3, dam 2 och sexa till tvaa 0.
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Poang

« En giv har tio stick och vunna kort laggs undan nedvanda av den som vann sticket. Paret lagger ihop vardet i
alla kort det vunnit och réknar kortpoangen i vunna stick.

« 61 till 90 kortpoang ger en giv. Far ert par 61 podng mot 59 blir det en giv.
« 91 till 120 utan alla stick ger tva givar.
« Far ni 91 mot 29 blir det tva givar.

« Tar paret alla 120 poang men forlorar ett stick som bara har kort utan poang réknas det inte som bandeira och
ger bara tva givar.

« Alla tio stick ger fyra givar. Att ta alla tio stick kallas dar uma bandeira.
* 60 mot 60 ger ingen giv. Efter ett oavgjort 60 mot 60 spelas nasta giv som vanligt men ar vard en extra giv.

« Efter oavgjort ger 61 till 90 tva givar och 91 till 120 tre givar.

Giv och parti

« Ni spelar flera givar efter varandra. Vinnarparet i en giv skriver upp en eller flera givar, ett slags poang for hela
partiet.

« Forst till fyra givar vinner hela partiet som kallas partida.
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Poangprotokoll for Sueca. Fyll i spelarnas namn fére start och anvand en rad per giv eller omgang.
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