
Mål
• Två fasta par spelar med partnerna mitt emot varandra. Laget som först når minst 30 poäng vinner ett chico,
alltså ett helt spel.

• Varje spelare får tre kort och varje hand avgörs i upp till tre stick där laget som vinner två av tre stick tar
stickpoängen.

• Ett stick är ett moment där varje spelare lägger ett kort och högsta kort tar momentet.

Förberedelser
• Leken är en spansk lek med 40 kort där varje färg har 1 till 7 och 10 till 12. Färgerna är mynt, bägare, svärd och
klubbor.

• Den som blandat delar ut korten och varje spelare får tre kort ett i taget. Given flyttar åt höger efter varje hand.

• Mano sitter till höger om givaren och lägger första kortet. Pie är lagets sista spelare, givaren eller spelaren till
givarens vänster, och fungerar ofta som lagkapten.

• Spelet går moturs och mano spelar ut till första stick.

Så spelar ni
1 Stick

• Mano spelar ut ett kort till första stick och övriga spelare lägger ett kort var i tur moturs.

• Högsta kort enligt rangordningen vinner sticket och laget som vinner två av tre stick tar stickpoängen.

• Vinner ett lag de två första sticken spelas det tredje inte.

2 Rangordning

• Högst är svärdsess, sedan klubbess, svärdssju och myntsjua.

• Dessa fyra kallas cartas bravas.

• Därefter följer trea, tvåa, myntess, bägaress, tolva, elva, tia, bägarsju, klubbsju, sexa, femma och fyra där bara
valören avgör.

• Du behöver inte följa färg.

3 Bud

• Truco får ropas när som helst men ett Envido bud under första sticket måste avgöras innan någon svarar på
Truco.

• Första Envido budet måste ropas före ditt första kort och innan ett Truco bud accepterats.

• Samtal och partnersignaler är tillåtna och falska signaler får användas.

4 Svar på Truco

• Motståndarna svarar med Quiero vid accept eller No quiero vid avslag.

• Quiero på Truco ger två poäng till laget som vinner två av tre stick.

• No quiero avslutar handen och ger budlaget ett poäng.
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• Retruco höjer till tre och Vale cuatro till fyra medan avslag ger två respektive tre.

• Retruco får bara ropas av det lag som först accepterat Truco med Quiero.

5 Envido

• Envido är en duell där laget med högst värde tar budets poäng och lika avgörs till närmast mano.

• Envido föreslår två poäng och Real Envido tre.

• Ett Envido bud kan höjas med nytt Envido eller Real Envido.

• Två kort i samma färg ger summan plus 20 och har alla tre samma färg räknas de två bästa.

• Tia, elva och tolva är noll och exemplet bägarsju, bägartrea och klubbfyra ger 30.

Poäng
• Stickpoängen är värd ett poäng utan bud och Truco höjer den till två. Retruco höjer till tre och Vale cuatro till
fyra.

• Envido ger två poäng och Real Envido tre vid accept. Avvisas ett första Envido bud får budlaget ett poäng.

• Avvisas ett senare bud får det andra laget det tidigare accepterade beloppet, så ett avvisat Real Envido efter
Envido ger två.

• Ropas Envido, höjs med Real Envido och accepteras blir det fem poäng, två plus tre.

• Efter Quiero går det inte att bjuda mer på Envido.

• Falta Envido är det högsta budet och föreslår lika många poäng som det ledande laget saknar för att nå 30, så
leder ett lag med 22 poäng är budet värt 8.

• Det kan inte höjas och besvaras bara med Quiero eller No quiero.

• I Envido ger två kort i samma färg summan plus 20.

• Tia, elva och tolva är noll och övriga kort är värda sin siffra.

• Med tre olika färger gäller det högsta värdet bland korten.

• Envido räknas före Truco och laget som först når minst 30 vinner chicot.

Slut
• Laget som vinner två av tre stick vinner handen. Vinner ett lag de två första sticken spelas det tredje inte.

• Lika högsta kort från motstående lag ger parda.

• Då avgör det tidigare vunna sticket.

• Blir två stick parda vinner laget som vann det enda stick som inte blev parda.

• Tre pardas ger vinsten till mano laget.

• Poängen växer genom vunna stick och genom bud om Envido och Truco fram till 30 poäng.

• Ett lag som når 30 på Envido före räkning av Truco vinner direkt eftersom Envido räknas före Truco.
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Protokoll för Truco. Fyll i spelarnas namn före start och använd en rad per giv eller omgång.

Hand Stickpoäng Envido Truco Totalt
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