QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Tvamanswhist

o
Mal
« Tvdmanswhist spelas av tva personer med en vanlig lek om 52 kort utan jokrar.

« Ett stick ar att varje spelare lagger ett kort var och det vinns av hégre kort i samma farg eller av trumf, en féarg
som slar alla andra farger hela given.

« En giv ar en hel runda frén utdelning till sista kortet och har tv& etapper med tretton stick vardera.

« Bara den andra etappen avgor vem som tar hem given och vinnaren far poang som samlas mot en avtalad
poanggrans.

Forberedelser

« Spelarna turas om att ge, alltsa dela ut korten, och forsta givare lottas fram. Ess ar hogsta kort ned till tvda som
lagsta.

« Givaren delar tretton kort var, ett i taget, och resten av korten laggs i en hog pa bordet. De 26 kort som blev éver
efter utdelningen ar talongen.

« Talongen ligger med framsidan nedat utom det 6versta kortet, som vands upp. Det uppvanda kortets farg blir
trumf och senare kort som vands upp byter inte trumf.

« Ar hjarter trumf slar en hjarter tvaa ett spader ess.

Sa spelar ni

1 S& gar ett stick till

» Den som inte gav dppnar givens forsta stick genom att Iagga det forsta kortet.
« Den andra spelaren maste félja farg om det gér, alltsa lagga samma farg som spelades ut.
 Annars far valfritt kort laggas och det finns inget tvang att lagga trumf.

« Hogre kort i samma farg vinner sticket medan trumf vinner mot annan farg, och stickvinnaren leder nasta stick,
alltsa spelar ut forsta kortet dar.

2 Forsta etappen

« Efter varje stick i forsta etappen tar vinnaren det uppvanda talongkortet medan forloraren tar nasta kort dolt, och
sedan vands nasta talongkort upp.

« Tretton sddana stick spelas mot talongen och vinnaren av det trettonde sticket leder vidare till andra etappen dar
ingen péfyllning sker.

3 Andra etappen

e | andra etappen laggs vunna stick framfor vinnaren.

« Den som tar majoriteten av de tretton sticken, alltsd minst sju, vinner given.
* Exempel dar hjarter spelades ut och kléver ar trumf.

 Hjarter dam mot hjarter knekt ger stick till damen.

« Hjarter sju mot spader ess ger stick till sjuan.

« Hjarter sju mot klover atta ger stick till attan.
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« Spelas hjarter dam ut och den andra har en hjarter p& handen maste hen lagga en hjarter.

Poang

» De sex forsta sticken man sjélv tar i andra etappen &r grundstick och ger inga poang, och varje stick utdver dem
kallas trick och ger ett poang.

« Tar en spelare atta stick ar tva av dem trick, vilket ger tva poang.
e 7 mot 6 ger 1 poang.

* 8 mot 5 ger 2 poang.

* 10 mot 3 ger 4 poang.

* 13 mot 0 ger 7 poang.

« Ett parti, allts& hela spelet tills ndgon har vunnit, kan vara en enda giv, eller sa vinner den som forst nar sju eller
tretton poang.

Nar slutar given

» Andra etappen spelas utan pafylining och vunna stick laggs framfor vinnaren. Den som tar minst sju av de
tretton sticken vinner given.

« Partiet ar en enda giv eller spelas tills ndgon forst nar sju eller tretton poang.

Varianter
Japansk tvdmanswhist:

« Japansk tvamanswhist spelas med kort i par pa bordet, och spelarna spelar bade fran bordet och fran handen.
Samma laggning med tio dolda och tio 6ppna kort kallas ocksa svensk tvdmanswhist.

« Varje spelare far tjugo kort pa bordet i tva rader med fem par i varje rad. | varje par ligger det undre kortet med
framsidan nedat och det 6vre med framsidan uppét. Darefter far spelarna sex kort var p& handen. Férhand, alltsa
spelaren som inte gav, bestammer trumffarg.

« Kort far spelas fran handen eller fran de 6ppna bordskorten. Nar ett bordskort spelas vands kortet under upp.
« Tjugosex stick spelas, dar varje stick 6ver tretton ger ett poang och partiet ofta gar till tretton poang eller mer.
Plockwhist:

« Plockwhist ar en form av Tvdmanswhist dar varje spelare forst far sex kort och sedan bjuder pass eller spel
utifrdn korten pa handen. Spel betyder att man siktar pa sa manga stick som majligt och pass pa sa fa som
mojligt. Budet kan visas med ett svart kort for pass och ett rott kort for spel.

« Bjuder bada pass ska bada ta sa fa stick som majligt, och bjuder en spelare spel géller det i stéllet for den
spelaren att ta s& manga stick som majligt.

« Den som bjudit spel far ett poang per stick utéver de sex forsta. Tar den spelaren sex stick eller farre far
motspelaren tva poang per eget trick, alltsa per stick éver de sex forsta. Har bada bjudit pass far den med minst
stick ett poéng for varje stick under sju. Forst till tretton poang vinner.
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Fler varianter:
* Sju sma hus spelas med sju hogar med fyra kort pa gemensamt bord.

« | en svensk brukstradition fr den som star i tur att ta ett talongkort saka, allts& kasta bort, det forsta kortet, men
maste da ta det andra och behalla det, och det sakade kortet ar ute ur spelet.
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Poangblad for tvdmanswhist. Fyll i spelarnas namn fore start och anvéand en rad per giv eller omgang.
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