UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

o
Mal
« Fa lagre handvarde an 6évriga spelare och ropa Yaniv nar handen ar vard fem eller mindre.

« Varje runda ger poang efter handens kort och den som passerar 200 poang slas ut tills bara en spelare ar kvar.

Forberedelser
« Yaniv passar bast for tva till fem spelare och spelas med 54 kort alltsd en vanlig kortlek med tva jokrar.

« Vem som helst blandar och ger. Varje spelare far fem kort ett i taget och resten laggs som talongen alltsa den
nedatvanda hégen som du drar nya kort fran.

« Oversta kortet vands upp och startar slanghégen bredvid talongen. De kastade korten laggs uppatvanda pa
slanghdgen.

« Forsta startspelaren valjs slumpmassigt och giv och spel gar medurs.

Sa spelar ni
1 Valj drag pa din tur

« Pa din tur valjer du ett av tva drag. Antingen anropar du genom att sdga Yaniv i borjan av turen eller kastar du
forst och tar sedan exakt ett kort.

2 Ropa Yaniv vid fem eller mindre

* Anropa genom att sdga Yaniv i bdrjan av turen nar handens totala podngsumma ar hogst fem.
» Anroparen gor inget annat pa turen an sjalva anropet.
« Efter anropet visar alla sina kort och rundan tar slut.

3 Kasta forst och ta sedan ett kort

» Annars kasta forst och ta sedan exakt ett kort fran talongen eller féregdende kast. Du kan bli av med flera kort
pa en tur och 4nda bara ta ett.

4 Tillatna kast

« Ett kast kan vara ett ensamt kort, ett set med minst tva kort av samma valor eller en sekvens med minst tre kort i
foljd i samma farg.

« Set och sekvenser kastas och laggs inte ut pa bordet.
« Bara en kombination far kastas per tur.

5 Joker och plock fran kast

« Joker far ersétta valfritt kort i en sekvens men far inte ingd i ett set. Fran ett kast med flera kort far nasta spelare
bara ta forsta eller sista kortet.

Kortvarden och poang
 Ess réknas som ett, knekt dam och kung som tio, joker som noll och 6vriga kort som sitt tryckta véarde.

« Lyckat anrop ger anroparen noll poang medan 6vriga skriver in sina handvarden. Rundans vinnare ar spelaren
med lagst handvarde och inte alltid anroparen.
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« Har nagon lika eller lagre handvarde an anroparen blir det asaf och anroparen far trettio plus eget handvarde.
Vid asaf skriver aven den med lagst hand in sitt handvarde.

* Ropar Mia Yaniv med fem poang pa handen och Olle ocksa har fem blir det asaf och Mia far 5 plus 30 allts& 35
poang. Exakt 200 séanks till 100.

Slut pa runda och spel
« Totalsumman uppdateras efter varje runda och den som géar 6ver 200 poang aker ut och lamnar spelet.
» Den med lagst handvarde i rundan bérjar ndsta runda. Sista kvarvarande spelare vinner.

« Om bada finalisterna passerar 200 i samma runda avgor lagst totalsumma och lika kraver annu en runda.

Varianter

Fler lekar och Speedy Yaniv:

« Vid fyra eller fler spelare kan tva lekar anvandas.

 Speedy Yaniv spelas med tre kort pa handen.

Kluft:

« En nederlandsk form heter Kluft och tar bara toppkortet fran slanghogen.
« | Kluft kostar ett misslyckat rop femton poang extra.

Nepal och anropstak:

 Nepal spelar oftast moturs och slar ut spelare 6ver 100 poang.

» Andra tak for anropet kan vara 6, 7, 10, 11 eller 13.
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Poangprotokoll Yaniv. Fyll i spelarnas namn fore start och anvand en rad per giv eller omgang.
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