QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Zwicker

Mal
« Zwicker ar ett fiskespel fran Schleswig-Holstein dar ni i tur och ordning tar hem 6ppna bordskort med ett kort

fran handen och laget med hogst totalpoang efter flera givar vinner.

« En giv ar omgangen fran att korten delas ut tills de ar fardigspelade. En Zwick ar att fanga alla bordskort s& att
bordet blir tomt och den ger en bonuspoéang.

Forberedelser

« Tva till atta spelare och bast fyra i tva fasta lag som sitter mittemot varandra. Tva eller tre spelar som individer
med minskad taktik.

 Leken har 55 kort med tre skilda jokrar och ni avtalar vilken joker som ar stor vard 25, mellan vard 20 och liten
vard 15.

« Giv och spel gar medurs. Forsta givaren véljs slumpmassigt och spelaren till vanster om givaren spelar forst.
« En giv spelas i tre etapper.

 Forsta etappen ger fyra kort var och tre dppna bordskort.

» Andra etappen ger fyra kort var.

« Sista etappen ger fem kort var och tommer leken sé varje spelare far 13 kort.

« Kvarvarande kort mellan etapper stannar pa bordet.

Sa spelar ni

1 Turens tre drag

« Varje tur spelar ni ett handkort 6ppet mot bordet och valjer fangst, bygge eller att Iagga kortet Gppet pa bordet.
« Ett kort som laggs Oppet blir kvar och kan fangas senare.
« Ni &r aldrig skyldiga att fanga.

2 Fanga

« Ett handkort fAngar ett bordskort med samma matchvarde eller grupper vars matchvarden tillsammans blir
handkortets varde.

« Flera grupper far fAngas i samma drag.

« Det spelade kortet och de fangade korten laggs med baksidan upp i lagets vinsthog, alltsd hégen med vunna
kort.

3 Matchvarden

« Tva till tio raknas som sitt tryckta varde.
e Ess réknas som 1 eller 11, knekt som 2 eller 12, dam som 3 eller 13 och kung som 4 eller 14.
e Liten joker raknas som 15, mellan som 20 och stor som 25.

« Dubbelvardet viljs av den som fangar eller bygger.
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4 Bygga

« Lagg ett handkort pa ett bordskort, ropa summan eller differensen och behall ett annat handkort som matchar
resultatet.

* Bygget har utropat varde och &gare som senare fangar det.
« Ett bygge andras med addition eller subtraktion om ni behaller ett handkort som matchar det nya vardet.
« Ni kan bygga samma varde at partnern.

5 Zwick

« Fangar ni alla bordskort blir bordet tomt och det ger en bonuspoéng. Efter en Zwick maste nasta spelare lagga
ett kort och det kortet kan ge &nnu en Zwick.

Poang

 Poangvardet skiljer sig fran matchvardet.

« Stor joker ger 7, mellan ger 6 och liten ger 5.

« Ruter tio ger 3, flest kort ger 3, spader tio ger 1, spader tva ger 1 och varje ess ger 1.
« Varje Zwick ger 1.

« Jokrarna bar mer an halften av poéngen. Lagens poang blir tillsammans 30 plus antalet Zwick. Efter flera givar
vinner laget med hogst totalpoang och ni kan avtala en malpoang.

* Poangen rédknas efter varje giv nér alla har spelat sina sista fem kort genom att rédkna de kort varje lag har
vunnit.

« Utan Zwick ger alla tre jokrar plus ruter tio plus flest kort 24 och motstandarna far 6 fr&n spader tio, spader tva
och fyra ess.

Slut
« Sista bordskorten gar till laget med sista fangsten men raknas normalt inte som Zwick.
 Givarens sista kort som témmer bordet ger dock Zwick.

« Ratten att dela ut gar vidare till vanster.

Varianter

Sex eller fyra jokrar:

e GrolRenwiehe anvander sex jokrar varda 15, 17, 20, 22, 25 och 30 och har 83 fasta poang plus Zwick.
« Christiansen anvander fyra jokrar och 56 kort.

Andra vérden:

e Hulsemann réknar ess som 11, knekt som 12, dam som 13 och kung som 14 och har 21 kortpoang med Zwick
vart 3.
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Poangprotokoll for Zwicker. Fyll i spelarnas namn fore start och anvand en rad per giv eller omgang.
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