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Vira

Vad gar spelet ut pa?

Vira ar ett sticktagningsspel med budgivning dar en spelare spelar ensam mot de andra tva. Malet ar att vinna stick enligt det
kontrakt som bjudits.

Hur man spelar Vira

a Forberedelser:

o Blanda kortleken noggrant.
o Dela ut tretton kort till varje spelare. De ovriga tretton korten bildar talongen.
o Om man spelar pa fyra, turas man om att sta éver varje giv.

Budgivning:

o Budgivningen avgor vem som blir spelforare och vilket kontrakt som skall spelas.
o Kontrakten kan vara trumfspel eller misarspel. | trumfspel forsoker spelféraren ta minst ett visst antal stick, medan i
misarspel ska spelforaren ta exakt noll stick.
o Spelforaren kan utnyttja talongen pa olika satt beroende pa kontraktet:
= Kopspel: Spelforaren koper valfritt antal kort fran talongen.
= Solospel: Spelféraren spelar endast med sina egna kort.
= Gaskspel: Spelféraren tar hela talongen.

Kontrakten:

o | vanliga kopspel valjer spelforaren trumf fore kopet.

o | turnéer slas talongens oversta kort upp och anger trumf.

o | vinglar valjer spelféraren trumf fran de tva dversta korten i talongen.
o | tringel valjer spelféraren trumf fran de tre dversta korten i talongen.

Sticktagning:

o Spelarna maste om mojligt félja farg. Om de inte kan, far de spela vilket kort som helst.

o Om trumf spelas till sticket, vinns sticket av det hogsta trumfkortet. Annars vinner det hogsta kortet i den utspelade
fargen.

Resultat:

o Nar sticktagningen ar over, raknar man antalet stick som spelforaren har tagit.
o Om malet for kontraktet ar uppfyllt, har spelféraren gatt hem.

o Om malet missas med ett stick, har spelféraren gatt bet.

o Om malet missas med tva stick eller fler, har spelféraren gatt kodilj.

Vinst och forlust:

o Vinst och forlust markeras med spelmarker.
o Traditionellt anvands en virapulla, en liten cirkular burk med fyra skalar med spelmarker i olika farger.

o Spelare som gar bet eller kodilj betalar till pullan, och spelare som gar hem far betalt ur pullan.
o Pinnbetalning sker direkt mellan spelarna.



